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DES PROGRAMMES POUR VOTRE 
ORDINATEUR :APPLE II et IIe. CASIO FX 702-P. 
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Un succès sans précédent quise Les jeux, c'est bien! c'est même "APPLE Il PARLE FRANÇAIS" de mais Pierre LALAIN et son TRS 
CASIO vient de présenter un traduit par plus de 25000 pièces la vocation première de l'Hebdo, J.-F. GROUSSIN a failli gagner te 80 ne s'intéressent qu'à la DER- 
nouvel ordinateur... de poche: vendues à ce jour auprès d'un mais iln'yapasqueçaquitourne concours du mois dernier. c'est NIÉRE SÉANCE avec un QUIZ 
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Ce nouveau produit est éton- est d'environ 15 ans. peut-être vous essayer â des publié aujourd'hui est attendu encore une fois dans l'espace, 
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remarquable 	car 	dans 	notre CASIO absorbe l'ensemble des rieux? (Sans tomber dans les merci 	Monsieur 	GROUSSIN. embarquons sur la NAVETTE ZX 
métier il nous est difficile d'être utilisateurs 	professionnels 	ou programmes TROP sérieux.) Par Vous pouvez écrire en français 81 	de 	Maurice 	NOVAT, sans 
étonnés par des 	nouveautés non professionnels. exemple : gestion de compte en sur votre écran et le copier sur CRASH COSMIQUE 	(Christo- 
technologiques qui se succè- Le PB 700 est le premier ordina- banque, calcul des impôts, ges- l'imprimante de votre MZ 80 phe ROMANIN sur SPECTRUM) 
dent dans le domaine de la teur BASIC de poche MODU- tion (Je fichier ou comptabilité avec le HARD COPY de G. LE- et rentrons (fans l'atmosphère 
micro-informatique. LAIRE. EXTENSIBLE, et COM- personnelle. 	Ou, 	encore, 	des CANNU: ça ne parle pas fran- avec THOM 7 et T.O'SON de 
CASIO nous a toujours étonnés PACT. programmes utilitaires permet- çais, mais ça écrit français, c'est G. FAGOT-BARRALY. Contraire- 
par sa créativité et ses efforts - MODULAIRE: il permet une tant 	de 	mieux 	utiliser 	votre mieux que rien! Le OUADRILET- ment à son nom, FETCHVAR, le 
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besoins des utilisateurs. - EXTENSIBLE : il permet une semblables pour certains ordi- que les lettres soient dans le dé- l'espace ni dans le ciel, il n'a mè- 
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lancéparCASlOétaitleFX702P en fonction des besoins de mettre,celan'empécherapasde début, cela ressemble plutôt à c'est un intéressant programme 
qui de par sa vocation scientifi- l'utilisateur. continuer les jeux. Nous passe- du chinois. Le CCP de Thierry de recherche de variables, plus 
que, a remporté auprès d'un - COMPACT : il est l'outil idéal de rons 	un 	utilitaire 	ET 	un 	jeu, DOMBLIDES pour PC 1500 est aucun risque (l'employer la mé- 
vaste public d'ingénieurs, d'étu- l'Homme de terrain, en version comme ça tout le monde sera un remarquable petit outil de me variable dans un long listing! 
diants, 	de 	cadres 	commer- de poche, en mallette, ou sur content. 	D'ailleurs 	cette gestion 	pour 	les 	irréductibles (A adapter d'urgence à votre mi- 
ciaux... un succès considérable. un bureau. semaine, ORIC, TEXAS et ZX 81 partisans des comptes chèques cro et à envoyer à l'Hebdo pour 
En février1983CASIOlanceune ont droit à deux programmes, postaux.YvanCHARPENIIERva publication) 	Le 	labyrinthe 	de 
bombe sur le marché de la suite page 8 suite page 16 se faire détester par les obèses suite page 12 

HIPPOREBUS : trouvez l'expression qui se cache clans la B.D. de l'hippocampe. Décomposé en trois syllabes dans les trois premières cases, le "tout" a évidemment un rapport avec l'informatique 
(solution en page intérieure). 
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FETCH VAR 11p ,15 

INC.* 
 

78 TRANSFORM Ns INTO 	E$:CHR$(i) 
TEXT 	 178 FOR. K=8 TO 9 

88 ASSIGN I I TO NS P 	188 IF F=I THEN 
ASSIGN S 2 TO A$ 	BS=E$&STRS(K) 
98 F=1 p COSUB 126 Q F=^ C$ 8S& =- A DS=6i6•(• 

P GOSUB 126 	 198 IF F=2 THEN 
108 TRANSFORM N$ INTO 	B$=ES&STRS(K)b•f• e 
BASIC 	 C$=Bfb'=• P Df=Bf~•[' 

118 BEEP 148A.16 @ STOP 288 GOSUB 218 P NEXT K P 
128 FOR 1=65 TO 98 P 	NEXT 18 RETURN 
Es:CNRS(T) 	 218 ON ERROR LOTO 388 
138 IF F=1 THEN BW=EI a 228 B,C,D-8 ra Af=• • 
CS=E$& :' P Df=E$>l'r' 	238 FOR J=18 TO 9998 
146 IF F=? !HEN 	STEP 18 
8$E$&!• p CS:Bs>i•=• A 248 READ 1 1,J . L$ 

D$ 8SY (• 	 258 IF B=8 AND 
158 GOSUB 210 8 NEXT I 	POS(LS,A$LB$LAt)<>9 THFH 
168 FOP 1=65 TO 98 A 	B=1 

I REM FETCH VAR 
2 REM 
3 REM HP-75 C 
4 REM 
5 REM Marc MAIZIER 
6 REM 
10 DIN 
L$(96)•AS(A),Bi(4l,Ci(4i 
DS(41,ESrl2,8$I8) 

28 INTEGEF 
8,C,D,E,F,I,J,K 
36 INPUT •Non du f i chi 'r 
B4SIC:-;MS 
46 INPUT 'Ncn du fichier 
de_tination •;PI 
5e EDIT Ns R D1SP 
TABt l 3), •Pat tencF' 
66 RENUMBER 

Cet utilitaire recherche dans un programme toutes les 
variables utilisées qu'elles soient numériques ou 
alphanumériques. 

Marc MAIZIER 

Le ter'nps rie calcul et d'analyse dépend de la longueur du program-
me à traiter. Le programme analysé sera renuméroté de 10 en 10 en 
fin de traitement. Attention aux REM qui sont traitées comme des 
instructions BASIC. 

266 IF C=8 AND 

POS(LS,ASLCS)(>8 THEN 

278 ;F D=0 AND 
POS(LS,P$tDf)<>8 THEN 

=1 
288 IF (B=1 OR C=1) AND 

D=1 THEN 368 
298 NEVI 'J 

388 OFF ERROR P E=6 

318 IF D=1 AND 
DS(LEN(D$),LEN(DP )=[' 
THEN D$=Df(1,LEN(DS)-Il 

P E=1 
328 IF 13=1 THEN PRINT 1 

2 , BS 
338 IF B=8 AND C=I THFN 

PRINT ii ? ; 

C$I1,LEN(Cr)-11 

346 IF D-1 (IND E=1 AND 
(6=6 AND C-8! THEN PRINT 

12 , Ds 
350 ;F D=1 AHD 
POStD$,•(•)<)8 THEN 

PRINT # 2 , i1 

368 RETUPN 	 ■ 

CASSE-PIPE Hp 41 
Attention chaque erreur de tir vous coûte dix points! et n'attendez 
pas trop pour tirer, chaque tour complet de l'affichage retire cinq 
points 

CONFIGURATION: 
Programme 1 : HP-41 C avec 1 module de MEM, X-FUNCTION, TIME 
Programme 2: HP-41C avec 1 module de MEM, X•FUNCTION 

PROGRAMME I: 
lifirès avoir Î?ipc Ie programme (ouf I), a vous de louer. 
Uri ultime renseignement avant de vous laisser face à face avecvotre 
41. le tir s'effectue on pressant ON. 

Pour fes chasseurs d'octets 
'/nus pouvez remplacer les lignes 50à 73 et 83 à 106 dans CASSEPI 
of les lignes 64 à 87 et 97 â 120 dans CASSEP2 par 
.011 et 	11 
LBL 15 	LBL 16 
ATOX 	RCL IND X 
STO IND X XTOA 
RDN 	RDN 
ISG X 	DSE X 
GTO 15 	GTO 16 
Mais si cette solution est moins vorace en octets elle est aussi plus 
lente et ici la rapidité est primordiale 

REMARQUES. 
- Pour faire varier ta vitesse de défilement des cibles. il suffit de 
changer le nombre ou le type d'instruction dans les LBL 00 à 05 en 
prenant soin de toujours garder 1 ST+ 13. 
- Pour faire défiler l'affichage on utilise la routine AVIEW SF 25SF 99. 
Attention. seul. l'affichage défile le registre ALPHA reste inchangé. 
- Le tir grâce à la touche ON (avec le TIME) est possible grâce aux 
pastdue alarm (alarmes passées). En effet quant on veut éteindre la 
HP et qu'une alarme past-due existe. celle-ci se déclenche. ici le pro-
gramme TIR est lancé. 
Si par suite d'erreurs vous avez plusieurs alarmes TIR en mémoire. il 
suffit d'éteindre la 41 plusieurs fois jusqu à ce quelle reste éteinte. 

La HP-41 pêche fortement par la pauvreté de son affi-
chage malgré tout ce programme essaye d'en tirer le 
maximum, avec l'aide du module X-FUNCTION. 
Dans CASSEPipe vous devez abattre les cibles qui défi-
lent à l'écran. Le canon est symbolisé par le drapeau 2. 
Il y a 12 cibles réparties en deux groupes de six. Atten-
tion, plus vous avancez dans le jeu, plus les cibles défi-
lent rapidement. 

Vincent HERLICQ 

PROGRAMME 2 
LES CIBLES 	 Si vous n'avez pas le module time le tir demande deux pressions de 1.•1 5 points 	Une fois touchée elle perd son "bouclier de touche Une fois sur RIS pour arrêter le programme et une seconde 

protection et devient une cible • 	 fois sur R/S pour déclencher le programme TIR qui est affecté à la 
10 points 	 touche RIS dés le début de CASSEPipe. 

FI . 15 points 	 Attention, si vous vous arrêtez en cours de partie n'oubliez pas de 
1 : 20 points. 	 faire ASN ALPHA ALPHA RIS sinon vous auriez des surprises. 

9 35PH 81/c 
81+LBL •CASSEPI• 
82 FIX 0 
83 CF 29 
94 SIZE' 
85 16 
86 X)Y? 
87 PSIZE 
88 9 
99 STO 14 
18 STO 15 
11 4 
12 X< >F 
13.LB1 18 
14 'ATTENTION...' 
15 FC? 85 
16 AVIEW 
17100 •• 
16 14 
19 XTOA 
28 XTOP 
21 FC? 85 
22 GTO 87 
23 'ENCORE 6 ...' 
24 AVIEW 
25 	1 0 r I 1• 
26 XTOP 
27'LBl 87 
28 SF 85 
29 TIME 
38 FRC 
31 1 E^ 
32 s 
33 AROT 
34 5 
35+LBL 1I 
36 ATOX 
37 ATOX 
38 ATOX 
39 PROT 
48 XTOA 
41 RDN 
42 PROT 
43 XTOA 
44 RDH 
45 PROT 
46 XTOA 
47 RDN 
48 DSE X 
49 CTO II 
58 ATOX 
51 STO 89 
52 ATOX 
53 STO 91 
54 ATOX 
55 STO 92 
56 ATOX 
57 STO 83 
58 ATOX 
59 STU 84 

68 ATOX 
61 STO 85 
62 PTOX 
63STO8. 
64 ATOX 
65 STO 87 
66 ATOX 
6; STO 8R 
68 ATOX 
69 STO 8? 
78 ATOX 
71 STO 18 
72 ATOX 
73 STO 11 
74 TONE 5 
75 4 
76 STO 13 
77 GTO 89 
78.L8L 13 
79 ...PRET...• 
88 AVIEW 
81 TONE S 
82 CLA 
83 RCL 11 
84 XTOP 
85 RCL 18 
86 XTOA 
8? RCL 89 
88 XTOA 
89 RCL 88 
98 XTOP 
91 RCL 87 
92 XTOA 
93 RCL 86 
94 XTOA 
95 RCL 95 
96 XTOA 
97 RCL 84 
98 XTOP 
99 RCL 83 
188 XTOA 
181 RCL 82 
182 XTOA 
183 RCL 01 
184 XTOA 
185 RCL 88 
186 XT0P 
187 TONE 9 
188 PIN 
189+LBL 98 
118 1 
111 ST+ 13 
112 R-P 
113 R-P 
114 GTO 98 
115.181- 91 
116 1 
117 ST+ 13 
118 R-P 
119 GTO 81 

129.181 82 
121 1 
122 ST+ 13 
123 X)Y 
124 X()Y 
125 X<>Y 
126 GTO 82 
127.L8L 83 
128 1 
129 ST+ 13 
138 X<>Y 
131 XOY 
132 GTO A3 
133.181 94 
134 1 
135 ST+ 13 
136 X<>Y 
137 CTO 84 
138.181 85 
139 1 
148 ST+ 13 
141 GTO ?5 
142.LBL 'TIR• 
143 -ABATTU 
144 RCL 1 
145 12 
146 MOD 
147 X<) 13 
148 LPSTX 
149 i 
158 INT 
151 5 
152 ' 
15.3 ST- 15 
154 RCL IND 13 
155 GTO IND X 
156.LBL 32 
157 •MfNQUE 
158 SF 86 
159 TONE 6 
168 18 
161 ST- 15 
162 32 
163 GTO 9f? 
164.181 42 
165 19 
166 ST+ 15 
167 32 
168 TONE 8 
169 GTO 96 
178sLBL 14 
171 'TOUCHE' 
172 SF 86 
173 5 
174 ST+ 15 
175 TOME 7 
176 42 
177 GTO 86 
178.181 79 
179 15 

188 ST+ 15 
181 TONE 7 
182 32 
183 GTO 86 
184'LBL 49 
185 28 
186 ST+ 15 
187 TONE 9 
188 32 
189.LBL 86 
198 AVIEW 
191 STO IND 13 
192 FS?C 86 
193 GTO 89 
194 1 
195 ST+ 14 
196 RCL 14 
197 6 
198 X=Y' 
199 GTO 18 
286 X< )V 
281 12 
202 X=Y? 
283 GTO 98 
284sL8L 69 
285 CF 26 
286 CLST 
287 -tTIP- 
288 XYZAIM 
289 SF 26 
219 XEQ 13 
211 RCI. 13 
212 4 
213 - 
214 CHS 
215 AROT 
216 AYJEW 
217 SF 25 
218 SF 99 
219 RCL 14 
228 2 
221 i 
222 INT 
223 5 
224 X>Y? 
225 X< >Y 
226 GTO IND X 
227'LBL 88 
228 'VICTOIRE` 
229 AVIEW 
238 BEEP 
231 BEEP 
232 CLA 
233 ARCL 15 
234 •t- PTS• 
235 AVIEW 
236 .END. 

9:42PN 81/82 42 + 84 PTOX 126 R-P 168 RCL 	1HD I3 
81sLBL 	CASSE.?2• 43 FRC 85 STO tE 127 R-P 169 CTO IND X 
82 FIX 8 44 STO 16 86 PTOX 128 CTO 88 178.181 3? 
83 SIZE' 45 24 87 STO 	11 129+LBL 81 171 •MANQUE' 
84 17 46 s 88 TONE 5 138 1 172 SF 8F 
05 X)Y? 41 AROT 89 4 131 ST+ 	13 173 TONE 8 
86 PSIZE 48 5 98 STO 13 132 R-P 174 18 
87 CF 29 49.181 	II 91 GTO 89 133 GTO 81 175 ST- 15 
88 SF 26 58 ATOX 92.LB1 13 134.LBL 82 176 32 
89 SF 27 51 PTOX 93 '...PREY...• 135 1 177 GTO 06 
19 8 52 ATOX 94 AVIEN 136 ST+ 13 178.LBL 42 
11 STO 14 53 PROT 95 TONE 5 137 X<>Y 179 l8 
12 STO 15 54 XTOA % CLP 138 XOY 188 ST+ 15 
13 4 55 RDN 97 RCL 	11 139 XOY 181 32 
14 X<>F 56 PROT 98 XTOP 148 GTO 82 182 TOME S 
15 -PLEA ?• 57 XTOP 99 RCL 18 141+181 83 183 CTO 86 
16 PROMPT 58 PDN 188 XTOP 142 1 184•L81 	14 
17 FRC 59 PROT 181 RCL 89 143 ST+ 13 185 •TOUCHE' 
18 STO 16 6e XTOA 182 XTOP 144 XOY 186 SF 86 
19 'TIR' 61 RDN 183 RCL 88 145 X<>( 187 5 
20 84 62 DSE X 184 XTOP 146 CTO 83 188 ST+ 15 
21 PAST: 63 GTO 	11 185 RCL 87 147.LBL 84 189 TONE 7 
22.LBL 18 64 ATOX 186 XTOP 148 1 198 42 
23 -ATTENTION...' 65 STO 88 187 RCL 86 149 ST+ 13 191 GTO 86 
24 FC? 85 66 ATOX 188 XTOA 158 X(YY 192.LSL 79 
25 AVIEW 67 STO 81 189 RCL 85 151 GTO 94 193 15 
26 • 1 	0 0 	s- 68 ATOX 118 XTOP 152.LBL 85 194 ST+ 	15 
27 14 69 STO 82 111 RCL 04 153 t 195 TONE 
28 XTOA 78 ATOX 112 XTOA 154 ST+ 13 196 32 
29 XTOP 71 STO 83 113 RCI R3 155 CTO 85 197 GTO 86 
38 FC' 95 72 ATOX 114 XTOP 156•LBL 	•TIR- 198.181 49 
31 GTO 87 73 STO A4 115 RCL 8? 157 'ABATTU' 199 28 
32 •ENCORE 6 ...- 74 ATOX 116 XTOP 158 RCL 13 288 ST+ 	15 
33 AVIEW 75 STO 85 117 RCL 81 159 12 291 TONE 9 
34 ' 	1 	0 	• 	1 	1• 76 ATOX 118 XTOP 168 MOD 282 32 
35 XTOP 77 STO 86 119 RCL 88 161 X<> 	13 203•LBL 86 
36.LBL 87 78 PTOX 128 XTOP 162 LPSTX 284 AVIEM 
37 SF 85 79 STO 8 121 TOME 9 163 / 285 STO !HD 13 
38 RCL 	16 88 ATOX 122 RTH 164 INT 206 FS?C 86 
39 9821 81 STO 88 123+181 88 165 5 287 GTO 99 
48 s 82 ATOX 124 1 166 • 288 1 
41 .211327 83 STO 89 125 ST+ 13 167 ST- 	15 289 ST+ 	14 

218 RCL 14 

211 6 
212 X=Y? 

213 GTO 18 

214 XOY 
215 12 

216 X=Y' 

217 CTO 88 

218K.Bt. 89 

219 XEO 13 

229 RCI 13 

221 4 

222 - 

223 CRS 

224 AROT 

225 AVIEN 
226 SF 25 

227 SF 99 

228 RCL 14 
229 2 

238 

231 TNT 

232 5 
233 X)Y' 

234 X)Y 

235 GTO IND X 
236.LBL 98 

237 'VICTOIRE' 
238 AVIEW 
239 CLP 

248 84 
241 PASH 
242 BEEP 

243 BEEP 
244 ARCI 15 

245 'F PTS' 

246 RVIEW 
247 •END. 

■ 
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Amateurs de casse-têtes, à vos claviers... Le pro-
gramme que nous vous proposons aujourd'hui va 
mettre vos neurones, ou ceux de vos amis, dans une 
situation délicate ! 

J.-P. LALEVÉE 

II s'agit, à l'aide d'un motif de référence inclus dans une grille de 
3x3 cases. d'allumer tous les pavés d'une grille de taille supérieure 
(5x5 cases). 
Pour ce faire, vous choisissez vous-même le motif référence utilisé 
pour les allumages dans la grille de jeu (ce qui permet un nombre de 
combinaisons très élevé). 
C'est alors que les difficultés commencent : vous choisissez dans la 
grille de jeu l'emplacement ois doit venir s'inscrire le motif-référence. 
et ainsi de suite jusqu'à ce que toutes les cases soient allumées. 
Facile ? .. Attendez! 
En effet, si tout va bien lorsque les cases de la grille de jeusont étein• 
tes, il faut savoir que celles qui sont déjà allumées s'éteindront si 
vous tentez de les allumer encore une fois! 

UTILISATION DU PROGRAMME 

Au lancement du jeu, vous devez d'abord définir le motif de référence 
qui sera utilisé en cours de partie Pour ce faire, vous tapez la série de 
lettres correspondant au nom des cases que vous voulez allumer 
dans la grille de référence, puis RETURN. 
Les cases choisies s'allument aussitôt dans la petite grille. 
Ensuite, vous devez indiquer les emplacements à allumer dans la 
grille de jeu en tapant le nom de la case centrale (lettre de A à Y). 
Cette case correspondra à la case E du motif-référence. Appuyez 
ensuite sur RETURN. 
Et ainsi de suite, jusqu'à allumer toutes les cases de la grille de jeu. 
conformément aux règles énoncées ci-dessus. 

En cours de partie. vous avez à tout moment la possibilité 
- De remettre tout à zéro, en tapant "0". 
-De remettre à zéro le motif-référence seul. pour le modifier: 
tapez "1". 
- De remettre à zéro la grille de jeu seule, pour recommencer avec le 
même motif : tapez "2". 
De ces trois possibilités, la fonction "1" vous paraitra probablement 
très utile, surtout en fin de partie, pour calmer vos neurones en 
colère. et réussir à allumer enfin - en trichant un peu - toutes les 
cases du cadre diabolique. 
Pour débuter: 
Pour certains motifs. vous ne pouvez être assuré au départ 
qu'il existe une solution. Aussi, choisissez pour commencer des 
motifs simples qui vous familiariseront en douceur avec cet exercice 
périlleux. 

JE!.' : 	t:H_i I:: DE LA i_.rl.:•E i_.Cl.il- I::rll..[. 
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SCHÉMA A: 
Le motif-référence a la forme d'une croix 
Le joueur vient de choisir la case I. 

[
LE 1_:Hi

"
,E 

Ei .T AE:1:1L ':'!UE 

SCHÉMA B: 
Le joueur a choisi la case S. 
La case N, qui était allumée, vient de s'éteindre... 

THOM 7 & TSON 
Qui sera le gagnant, vous ou votre adversaire ?Vous dis-
posez tous les deux d'un avion de combat armé de mis-
siles THOM 7 et les chances sont. à priori, égales. Pour-
tant l'ignoble T. O'SON est là, et il faut compter avec lui: 
Les mines qu'il disperse ça et là vont peut-être changer 
le cours du jeu... 

G. FAGOT-BARRALY 

le •••'•, 	THOM 7 ET T. O'SOM ,r••,., 

as G0TOl1eee 
3e J•J4tIFORI.0T019:R(ADX:POKEU+28,J•I,X 
1PRINTCRf<X)1IMEXTIRETURN 
98 ...... DEPLACEMENTS VAISSEAUX ..... 
188 x8•X(I)+A<I>sYe•Y(1>•B<IIIP•PEEK<U+2 
s.Ye>Xe) 
119 IF P(4 THEN636 
120 IF P<)5 THEMI30 
122 K•RNDsIF ►.(.25 THE NA<1>•1s8<I>•8s0<I 
)-1tc0To1e8 
124 IF K<.5 THEN<! ■-!s8(I>.e O( I•8:CO 
TOlee 
126 IF K..75 THEMA(I)•8t8(I)•I:D<t•2:G0 

128 A(I)•BsB>-IsD<I)■3COTOIOe 
138 IF P-6 THEN806 
140 LOCATE2i%(I>,Y(I)tPRIMT• •IPOKEU+20• 
Y(I)+X(I>,4 
ISS %(1)•x(I)+A(I):Y(1)Y<I>+8(3> 
168 LOCATE2aX(1 ,Y(I)'PR1NTGRi(D(t>):POK 
EU+2e.Y(1>•X<I),D(I 
178 RETURN 
197 ................................... ................... 
199 ........ BOUCLE PRINC1PiLE ........ 
199 ............................... 
200 l•2eIi•1NKEYtIF It•• TkEM278 
265 IF ASC(I$))13 THEN L1:GO10319 
218 IF I$-CHRf<9> T4EM(2)•1:8(2)■8=(2) 
e I COT0279 
228 IF ii•CHR$(8) THENA(2>•-t:6(2)•8:D(2 
)■etCOT0278 
238 IF Is•CHR9(19> THE MA<2>■818(2)•tt0(2 
)■2'C0T0278 
246 IF IS-CHRS(11) THENA(2)•e:B(2)•-1:D( 
2).3tC0T0278 
25B IF is•CHRS(13) THEMCOSU8608:IF P<4 T 
HEN580 ELSE 308 
278 GOSUBIBB:IF P<4 THEN508 
288 IF RND<.1 THEN GOSU8908 
380 I•1tli•INKEYStIF I$••• THEN378 
345 IF ASC(IS)<14 THEN I-2*COT0218 
318 IF It••S TNENA<1)•1:8(1).8:Ot1>ISG 
OT0370 
329 IF If••0• TNEN(1)•-1:8(1)8:D(1>•8t 
cO1O37e 
338 IF Is.•M• THEN(1)8e6<1>•1:D<1> ■2JC 
010373 
348 IF !S- Z+ THENAtI)•818(1>-1sD(1>•3s 
COT0379 
35e IF Is■CHRf(32) THEM COSUB60011F P<4 
THEN508 ELSE 289 
378 GOSUB188:IF P>3 THEN206 ELSES08 
498 	. FIN D'UNE PHASE DE JEU 	.. 
580 PRINTCHRS<38);:POKE24633,82COL0R82s 
PRINT•TOUCHE 1 : MEM£ CHAMP DE BATAILLE' 
318 PRIMT'TOUCHE 2 t CHANGEMENT DE DECOR 
•SPRINT•TOUCHE 3 s FIN DU JEUCOLOR4,6 
528 tf•IMKEY$:I.VHL(1f)sIF I<1 OR 1>3 TH 
EN520 
338 IF I.3 THEM CLEAR,32767,8:CLSlEND 
34e V•V+<!-1):G0T011B8e 

598 	 TIR 
688 1t•GRf<-8.(D<I><2>-7f<D(!))1))SXB•Y.( 
I)tY9-Y(I) 
610 X8•X6+tY8•Y8+8(1):P•PEEK(U+28$Y8 
+x9) 
629 IF P•5 THEN RETURN 
639 IF P>3 THEM640 
632 C(1)•C(I)+ItPOKE24633,2:IF I.1 THENL 
OCATE9,23,PRINTC(1>f:ELSELOCATE29,23:PRI 
NTC(2)1 
634 1.1.lZlF I.3 THENt-1 
636 POKE24633,4,FORK•1T07:LOCATE2.X(3),Y 
(I)1PRINTCRS(D(li)sPLAY•OIL9D0MI- 
638 LOCATE2sX(1).Y(f)sPRINT' •:PLAY'05L2 
60SI•e NEXT 'RETURN 
649 IF P-6 THEN880 
658 LOCATE20XO,Y0:PRINTTStLOCATE2$XO,YB: 
PRINT' •t 
668 GOT0618 
798 ...... EXPLOSION D'UNE MINE ....... 
808 COLORI:FORK•-2TO2:FORL•-2T02 
81e P•PEEK(U+28I('tS+K)+X8+L):IF P>3 THEN 
838 
828 IF XB+L•x(1) AND YB+K-Y(I) THENI.2tG 
OT0632XELSEI.I:COT0632 
838 LOCATE2$XO+2$L,Y@+K:PPIMT'. i PLAY.85 
LIS1' 
849 POKEU+20s(YB+K)+X8+L,4:NEXT:NEXT 
838 B0xFd 6lx0-32,BSY8-16>-(16:X8+47,8sY 
8+23), -7 
869 COLORB*RETURM 
898 	 11 NOUVELLE MINE I 	... 
988 I•INT(RMDfl4)+3: J•INT(RNDi16)+3 
918 IF PEEK(U+281J+I>04 THENRETURN 
928 COLORIILOCAT£2sI,J:PRINTGP.s(6>:POKEU 
+20SJ+I,6 
930 COLOR@tRETURN 
998 	 DECOR NUMERO I 
1000 RESTORE128881GOSU830:RESTORE12580:G 
OSUB30 
1818 RESTOREI2188tGOSU830:RESTORE12580:G 
OSU83e 
1020 RESTOREI2588:GOSUB38:RESTOREI250esG 
OSUB30 
1830 RESTOREI2388,GOSU838:RESTORE12388tC 
OSUB30 
1840 RESTOREI2480tGOSUB38 
1858 FORK•1T04,REsTOREI2509:60Su830:NEXT 
1868 RESTORE124e8tGOSUB38,RESTORE12388:C 
OSUB30 
1878 RESTORE12388,COSU830:RESTOREI230O:c 
0SUB38 
1880 RESTORE12S88:GOSU830:RESTORE125eetC 
OSUB30 
1090 RESTORE12180:GOSU638:RESTOPE12S80:G 
OSUB30 
1100 RESTORE128801COSUB30 
1290 COLORSILOCATE2,1:PPINTGRS(I)tPOKEU+ 
21,1 
1219 LOCATE36,2esPRINTGR$(0>:POKEU+418,8 
130e COLORI:FORK•1T04:I•INT(RNOf14)+3:J• 
INT(RNDi16>+3 

1310 IF PEEK<U+201J+I)<>4 THEM1338 
1320 LOCATE2II,JtPRINTCRf(6):POKEU•20.J+ 
1,6 
1338 MEXT,COLORB:RETURN 
2008 RESTORE12988:COSU830:RESTORE12588:G 
OSUB38 
2010 RESTORE1218a:00SU830:RESTOREI2S88:G 
OSUB30 
2029 RESTOPE12588:COSU838 
2838 FORK•IT05:PESTOR£1248esCOSU838:NEXT 
2848 RESTOREI2388:GOSUB30:RESTORE12S80:G 
OSU930 - 
2058 FORK•ITOS:PESTORE12480:COSu838:NEXT 
2868 RESTORE12508:GOSUB38:RESTORE12588:G 
OSUB38 
2878 RESTORE12IO8:GOSU838:RESTORE12300:G 
OSUB38 
2880 RESTORE1288@:GOSUB38 
2098 GOT01208 
3808 RESTORE12808:GOSU038:RESTORE12S88:G 
OSUB30 
3810 RESTOREI2S88LGOSU838:P.ESTORE1238eiG 
OSUB39 
3828 FORK•IT07:RESTORE12280:GOSU830:REST 
ORE! 2588:GOSUB38:NEXT 
3838 RESTOREI2Se8:cOS1I83B;RESTOREI.588:G 
OSUB38 
3048 RESTOR£12S0O:GOSUB38:RESTOREI2888:G 
OSUB38 
3850 GOT01288 
4088 RESTORE12888:GOSU838:RESTORE12S88:C 
OSUB39 
4818 RESTORE12S88:GOSU838:RESTOREI2588:G 
OSU838 
4028 RESTORE I2588:GOSU838 
4030 FORK■!T04:RESTORE12388ZGOSU838:REST 
OREl258e'005U839: RESTORE 12399:COSUB38:NE 
XT 
4840 RESTORE12568:GOSUB30:RESTOREI2SBB:G 
OSUB38 
4850 RESTOREI2S88:GOSUB30 
4060 RESTORE12500:GOSU830:RESTOREI28e8tG 
OSUB30 
4878 GOT01288 
5800 RESTORE12888=COSU638:RESTORE12S88:G 
OSUB30 
5010 RESTOREI2S88ZGOSUB3B,RESTORE12See:G 
OSU63e 
3028 FORK•IT03:RESTORE12188:GOSU839:MEXT 
5038 RESTORE125e8 GOSU838:RESTORE12588:G 
OSUB30 
3848 FORK•IT03IRESTORE12388:GOSU83BINEXT 
5058 RESTORE!2580► GOSUB30: RESTORE 12508tC 
OSUB39 
5068 FORK•1T03,RESTOREI2188tGOSU83e$NEXT 
5070 RESTOREI2S88*GOSU838:RESTORE12SBBIG 
OSUB30 
3880 RESTORE I2588'GOSUB3B 
5098 RESTORE12588,GOSU830:RESTOREI288AtG 
OSUB30 
5100 GOT01280 
9998 ... DEFINITIONS ET PRESENTATION .. 

18888 CLEAR,32299,9su*32383eDEFGRI(8)•6, 
12.25, 126, 126. 25. 12.6sDEFC $ (1)•46,48, IS 
2,126,126,132,48,96 
8818 DEFCRt'2)•36.15,219,126,6Î,24,24, 
24sDEFCRI(3)•24,24,24,69.126,219,153.36 
18828 DETGRS(4)•8,a,8,8.8,8,8,8D(FGsc5 
)•255,255,255,255,255.255.255.255 
18838 DEFGRS(6)•24.68,26,231.23L 26, 6e 
.24tDEFCP1(7.24,24,24,24,24,24,24,24 
10840 D£cGas(8,•0.0,A,253.255.3.8.8:5CR£ 
EM4,6,7:CLS:POKE24633,e 
18100 LOCATEO,1etikPUT•NOM :.0 PRENIEP JO 
UEUR)V1sIF LEN(v:$ >8 TNEN Vlt•LEFTf(v 
11.8) 
18118 LOCATÉ9.13 N NPU7.NOH DU DEUx3E)CE J 
OUEUR•Iv21:Ir LEN(v21)>8 THEN v2$•LEFT$( 
V2S,8) 
19128 CLS:POr.£24633,2:LOCATE8,23,o:PR INT 
V11;:LOCATE12,23;PRINT+POINTS••CHRf(127 
),CNRS(127);• *;V21;:LOCAT£33,2:PRINT'P 
OINTS•1 
10138 POKE24633,a:pRINTz:;GRs<3>;• 0: 
;CR$(8);• S:;CRf(1)t• 4:;GR12);• 

;CHR$(127>;CHPS(127ti; 
10148 LOCATEB,IsPRINT' LES TOUCHES Z,O,S 
,M DEPL.CENT •IPRINT•LE VAISSEAU DE ';V1 
1tPR1NT•sOM LASER : LA SARRE D'ESPACE• 
18158 LOCATE8.6:PRINT• LES 4 FLECHES DEP 
LACENT LE VAISSEAU':PRINT•DE ;V21:PPINT 
'SON LASER t LA TOUCHE ENTREE• 
10168 LOCA1E8.I29PRIMT•SI UNE MINE EST A 
TTEINTE , ELLE DETRUIT'&PRINT•TOUT CE OU 
I EST AUTOUR• 
18178 LOCATES. I8:COLOR8,3:PRINT•ENTREE'1 
:COLOR4,6ZINPUT• POUR COMMENCER•,1$ 
10998 REM ...... INITIALISATION ........ 
11808 BOXF(8,8)-(319,175),-7CLOCTE6,0,8 
:POKE24633,4:J•-1 
11618 v-v+1:v•v+5s(V-6)ION V COSU81889,2 
080,3808,4808,5808 
11828 X(1)1:Y(1)•1:X(2)-181Y(2)•20 
11838 A(1)•lt8<1>- A(2)•-I:B<2>•e:D<1>■ 
I20(2)•8 
11049 GOT0200 
11998 	 . 
12888 DATAS,S,S,S,S,S,S,S,S,S,S,S,S,S,S, 
5,3,3,3,3 
12188 DATAS,5,5,4,4,4,4,4,4,4,4,4,4,4,4, 
4.4,3,5,3 
12288 DATAS,4,4,4,5,4,4,4,4,4,4,4,4,4,4, 
5,4,4,4,5 
12380 0ATH5,4,4,4,4,4,4,3,5,5,5,3,5,4.4, 
4,4,4,4,5 
12400 DATAS,5,5,4,4,4,5,5,4,4,4,4,5,5.4, 
4,4,3,3,5 
12588 DATAS. 4,4,4,4,4,4,4,4,4,4,4,4,4,4, 
4,4,4,4,5 

0 

CADRE DIABOLIQUE 
180 REM •411S11S44e1.144414S1401S1441S$*SIIIeSSSS 
110 REM • 	 LE CADRE DIHBULIGUE 	 • 
120 REM • 	 COMMODORE 64 	 4 
130 REM • 	 J.PEVRLLEE 	 • 
140 REM •*I*ISIISII*144*444SI4IS**IIIIaIIIS4SI•IS 
150 
160 PORE 53280.7 REM COULEUR ECRAN 
170 
180 DIM J<6.6).REM GRILLE DE JEU 
190 DIM R(2.2) REM GRILLE REFERENCE 
200 F(G•0 REM COMPTEUR DES COUPS 
210 HS (0)•'8> f ~D0881 91 fq8Q...J711" 
220 H$(I>•"M 1tî881 11 Usai 78r" 
230 
240 	 PRINT TRS(22>'$ 11 LE CADRE 8 
250 PRINT TAB(22),-$ :1DIRBOLIOUEP " PRINT 	îk8(22)"$  
260 
270 GOSUB 380 REM INITIALISATION DU JEU 
280 GOSUB 499 REM INITIRLISATION DE LA REFEREHCE 
290 GOSUB 720 REM DEROULEMENT DE LA PARTIE 
3 
31

1
8
8  
PRINT°BRAVO. VOUS AVEZ RÉUSSI EN":NC. 11 COUPS 

320 PRINT"NUHE NOUVELLE PARTIE (0/N) 
330 GET Cf IF C1<"N" OR C$)"0' THEN 330  
340 IF C1••0' THEN RUN V 
350 END 
360 
370 REM •I•• REMPLISSAGE DE LA GRILLE DE JEU •*.. 
380 FOR V•1 TO 5 FOR X•1 TO 5 
390 J(X.Y)•0 NEXT X.v 
400 
410 REM s.,.. AFFICHAGE DE LR GRILLE DE JEU •*04• 
420 Z-0 PRIHr•R * tt 
430 FOR V•1 	TU 5 FRINT TAB(S), FOR X•1 TO S 	 • 
440 Z•Z+1 PRINT Hs(J(X,Y)>,CHRi(64+Z)' )1". 
450 NEXT X PRIIIT")W NEXT V 
460 RETURN 
470 
488 REM 0444*4 MISE fi ZERO UE LA REFERENCE 600084 à 
490 FOR V•0 TO 2 FOR X•0 TO 2 
500 A<x,Y>•0 NEXT X,V 

Q 510 	- 
520 GOSUB 650 REM RFF I CHI,i,E 
530 Q 
340 REM $000• INITIALISATION DE LA REFERENCE •80• 
550 PRINT"î00•f REFERENCE tl LETTRES A ALLUMER 
560 PRINT TAB(13)."...'. 	1fPU1 	CII 
370 FOR 0.1 TO LEH(C*) 
580 C•ASC(M1Df(Cf.O,li) 
590 IF C<65 OR C>73 THEN 620 
600 Y•INT((C-65)/3) X-C-Y13-65 
610 IF R(XN).O THEN R(X,V)■ 1 
620 NEXT 
630 
640 REM •49s AFFICHAGE DE LH GRILLE REFERENCE •R• 
650 2.0 PRINTI 	 , TM8 	5i, ":fiEFEk£tttiE^ 
660 FOR V.0 TO 2 PRINT TRH(25), FOR X-0 TO 2 
670 Z•Z+1 PRINT H$(A(X,Y)>, 	PRINT CH $ 64•Z)")'. 
680 NEXT x PRINT"' NEXT Y 
690 RETURN 
780 
710 REM •6000000040 DERCMEMENT DU JEU SSIS*00000 
720 NC•NG•1 REM NOMBRE D£ COUPS 
730 PRINT "4a9"." 
740 INPUT"+i00 • JEU M CHOIX DE LA CASE CENTRALE ".Cf 
750 C.ASC(C$> 
760 IF C)64 	HD C<90 THEN 840 
770 
788 REM DEMANDES yPECIHLES 
790 IF C1•"8"TIIEN 270 REFI RAZ GEIIERRLE 
800 IF ff•^1"THEN GO5U8 498-0030 720 REM RAZ REFERENCE 
810 IF C$-"2-THEN GOSUN JNH :,UTO /20 REM RR Z GRILLE DE JEU 
820 GOTO 740 
830 
840 V•INT((C-65)/3) X•C-VIS-63 
850 V•v+l X•x+l 
860 
070 FOR L-0 r0 2 FOR C-0 TO 2 
880 IF A(C.L>•0 THEN 928 
890 X1•X+C-1 Y1•Y•L-I 
900 IF JtX1.YI) THEN J(X I. Y1)■0 LOTO 920 
910 J(X1,V1)•1 
920 NEXT C.L 
930 005U8 4:d REM AFFICHAGE 
940 
930 REM ilISIlISSIl• EST-CE TERMINE '7 40000001009• 
960 Z•0 FOR L•1 	f0 5 FOR C•1 	TO J 
970 IF J<C,L) 	$HEN Z•L+l 
!131 NEXT C.L 
990 IF Z!23 THEN 720 
1000 RETURN 
1010  
1020 END 
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DOS FRANCHIS 
MODIFICATION DES MESSAGES D'ERREUR : 
La table les contenant est située de SA971 à $AA3E. 
Les codes sont en ASCII < $80 et rangés dans l'ordre 
des numéros des codes d'erreur. Cette table peut donc 
ètre modifiée, mais il est nécessaire de mettre ajour la 
table qui réside de $AA3f à $AA4f qui contient l'offset. 
c'est-à-dire le déplacement, par rapport au début de la 

table, permet d'accéder au 1' caractère du message 
désiré. Les messages ont tous été transformés, en 
voici la liste : 

LANGUAGE NON 
AVAILABLE .............. LANGAGE NON DISPONIBLE 
RANGE ERROR .......................... HORS LIMITE 
WRITE PROTECTED ............... DISQUE PROTEGE 
END OF DATA ............................ FIN DONNEES 
FILE NOT FOUND .................... FICHIER ABSENT 
VOLUME MISMATCH .................. VOLUME FAUX 
I/O 	ERROR ............................... ERREUR D'E/S 
DISK 	FULL ...................................... D. PLEIN 
FILE LOCKED 	......................... FICH. PROTEGE 
SYNTAX ERROR ....................... SYNTAX ERROR 
NO BUFFERS AVAILABLE ......... PLUS DE BUFFERS 
FILE TYPE MISMATCH........... TYPE FICHIER FAUX 
PROGRAM 
TOO LARGE ............. PROGRAMME TROP GRAND 
NOT DIRECT COMMAND .. COMMANDE DIRECTE!!! 

Le programme DOS FRANÇAIS permet de charger les 
fichiers binaires contenant ces modifications ; ils se 
nomment MESS.ERREUR et COMMAND.DOS. Il est 
nécessaire de charger en premier le fichier MESS.-
ERREUR, sinon le DOS est modifié et le programme 
Basic DOS FRANÇAIS ne tourne plus puisqu'il est écrit 
en utilisant le DOS normal. 

J.-F. GROUSSIN 

ICALL-151 

•A884.A908 

A884- 49 4E 49 04 
A8e.8- 44 2D 3E Cl 41 2D =3E C4 
A890- 52 55 CE 43 4E: 41 49 4E 
A898- C5 45 46 46 41 43 C5 50 
ACA0- 52 4F 04 44 45 50 52 4F 
A .AC- 04 46 45 52 4D C5 4C 49 
A880- 04 45 58 45 C3 45 43 52 
ASBC- 49 D4 50 4F 53 49 54 49 
ASCO- 4F CE 4F 55 56 52 C5 41 
ABCs- 4A 4F 55 04 43 48 47 4E 
A800- 4F CD 43 41 54 41 4C 4F 
A8D8- C7 4D 4F CE 4E 4F 4D 4F 
A8E0- CE 50 52 A3 49 4E A3 4D 
ABES- 41 58 46 49 4C 45 03 46 
A8FO- DO 49 4E 04 42 41 2D 3E 
A8F8- C4 42 44 2D 3E Cl 42 46 
A900- 41 49 04 56 45 52 49 C6 
A908- 00 

J-F GROUSSIN. avec BASIC 
FRANÇAIS SUR APPLE (HEBDO. 
LOGICIEL Y 3). nous a perrrm~s 
de dialoguer en FFR.A,!vÇAIS a ✓ec 
lApple Cette semaine. il nous 
semble utile de publier ie DOS 
FRANÇAIS ou ,t notus a fait par. 
ren;r Nous disposons atns d'us 
:APPLE vraiment franea~_ 
' :i rédaction vous propose u^ 
•-rn,er 'patch •' poar comptzter 

,Stan dessiner un coq sur 
éricue'!e eI cotiez-la sur 

• l~~)_. c 	1 	.. v 

^('-Jac lion 

A971- 0D 07 8U 4C 'a: 4E 47 
,97.:-  41 47 45 -0 4E 4= 4E 20 
A'50- 44 49 5: 5( 4F 4E 49 42 
4958- 4~2 t__ 45 4= C 5_ ::0 4r 
A:J9O- 4• 4E' 49 54 :_5 44 47 53 
A9g9- 51 55 45 20 20 50 52 4F 
A9AO- 54 45 47 C-5 46 49 4E 2 
A 9A _:- 44 4F 4E 4E 45 45 t' D 44 
A ?0- 49 43; 43 49 45 52 20 41 
A')B: - 4_ 5=: 45 4E 04 5F 4F 4C 
A9t_ 0- 55 40 45 20 46 41 55 05 
Av,C8- 45 52 52 45 55 52 20 44 
A900- 27 45 2F Lt= 44 2E is 50 
p[ti:- 4' 45 4' CE 44 49 43 45 
A9E6- 2E 20 50 52 4F 54 45 47 
AE 5- t_5 5 5' 4E 54 41 55 20 
A' F0- 45 52 52 F 02 50 41, 55 
A,̀F' - 5_ 20 44 45 20 42 55 46 
AA0©- 44. 45 52 [t_ 54 59 50 45 
AAO. - 20 46 	43 45 4Ç 45 52 
AA10- 20 46 41 55 05 50 52 4F 
AAI:--'- 47 52 41 4[1 4D 45 20 54 
AA2O- 52 4F 50 20 47 52 41 4E 
AAQ.:- !=4 43 4F 40 4D 41 4E 44 
AA3O- 45 20 44 49 52 45 43 54 
AA_5- 45 20 21 21 21 Al SD 00 
AA40- 03: 1' 1" `4 3:3 3E 4C 57 
AA4S- E._ 6B 78 54 93 A4 88 2D 
4 

•Init......Init 
•LoaJ ...... 
•5ave......A->D 
.R'jn......Rijn 
•t_nain......Chaine 
•Ctelete.... .Efface 
•Lock...... Prot 
*!In1ocs .... .Deprot 
•C1ose......Ferme 
•Read ......Lit 
*Exe•_......Exec 
•Write......Ecr~t 
•PoSition......Positiorn 
•t'per.......,:tuvre 
• APYen.J ......Ajout 
*Rename......Ch9nom 
-'at a 109......Catalos 
•Mon ......Mon 
•Nomon......Nomon 
•F•R$ ...... PR0 
.INtt......IN1i 
*Ma:(f i l es..

S 
...Max f 

•:p....•.FP 
.INT ......INT 
•Bsave......6A->D 
•b1oa.i.... .BD->A 
•Etrun......Bfait 
*Verify......Vertf 

Tout possesseur d'un Apple sait que le DOS est chargé 
en MEV (lorsqu'on "boote" la disquette), il lui est donc 
possible de le modifier. Pour notre part, nous ne nous 
essayerons pas à modifier le fonctionnement du DOS 
(ce n'est peut-être pas le nec plus ultra mais nous ne 
saurions faire mieux), par contre, nous ne risquons rien 
à toucher aux tables contenant les MOTS-CLE et les 
MESSAGES D'ERREUR. 

MODIFICATION DES MOTS-CLÉ: 
La table des mots-clé réside de $A884 à $A908. Cha-
que ordre est codé en ASCII : tous les codes sont infé-
rieurs à $80 sauf celui du dernier caractère de chaque 
mot-clé. Ainsi INIT est codé: 

$49 $4e $49 $d4. 

Liste des nouvelles commandes: 
LOAD .........................D-> A (Disk vers Apple) 
SAVE ..........................A-> D (Apple vers Disk) 
CHAIN ............................................ CHAINE 
DELETE ..........................................EFFACE 
LOCK .................................. PROT (PROTège) 
UNLOCK ........................................ DEPROT 
CLOSE ............................................FERME 
READ .................................................. LIT 
WRITE.............................................. ECRIT 
OPEN............................................. OUVRE 
APPEND ........................................... AJOUT 
RENAME ..................... CHGNOM (change nom) 
BSAVE .......................................... BA-> D 
BLOAD.......................................... BD-> A 
BRUN............................................... BFAIT 
VERIFY ............................................. VERIF 

II va de soi que le nouveau DOS ainsi obtenu ne peut 
exécuter des programmes contenant des ordres DOS 
normaux. On veillera également à ne pas initialiser 
intempestivement une disquette avec ce DOS trans-
formé. 
Sur le plan pédagogique, la modification des messa-
ges d'erreur est encore plus intéressante. 

10 TEXT : HOME : HTAR 14: PRINT "DOS FRANCAIS" y 
15 VTAB 2:3: HTAB 9: PRINT "ATTENTION DOS MODIFIE": POKE 35122  

20 VTAB 6: HTAB 1: PRINT "1- CHARGEMENT CDES MESSAGES D'ERREUR": VTAB ': HTAB 
1: 	PRINT 	"2- 	'' NOUVEAUX MOTS-CLE": VTAB 12: 	HTAB 1: 	PRINT 
^3-QUITTER" 

50 VTAB 15: HTAB 15: PRINT "CHOIX: 	":: CALL 	- 95U: GET R4: PRINT R$  

A~0 IF RS = "1" THEN 	PRINT CHR 4 (4)"BLOAD MESS.ERREUR": GOTO 100 O 

70 IF R$ = "2" THEN 	PRINT CHR$ (4)"BLOAD COMMAND.DOS": GOTO 100 

80 IF R$ = "g" THEN 	TEXT : END 
90 GOTO 50 ô 
100 VTAB 17: HTAB 15: PRINT "FAIT": VTAB 20: PRINT "SUITE TAPER RETURN "; 

: GET R$: PRINT R$: GOTO 50 v ■ 

DIX PETITS HUMAINS 

• 
O 

..w11N~~~ORE 
4C 20 

400 PCO!EP,O IFPEEK(P-22)•IITHENP-P-22 P01(EP,J POKEP+30720,7 W710700 

0 
	 410 POKEP-22.3 POKEP•3e698,4 GOT0600 

450 FOY.EP.8 IFPEEK(P-1)•11THENP•P-1 POKEP,4 POKEP+30720,1 GOT07e6 
460 POKEP-1.5 POkEP•3071i.4 GJT0600 
508 POYEP 0 IFPEEK(P+24)•11THE)1PoP.22 POKEP,2 POCP+72 7 G0î07116 
510 POKEP•22,5 PO).EP•3874,c.4 GOTU6ad 
550 POVEP.8 IFFEEK(P•l)•11TMEHP•P+1 POKEP,1 POKEP+30720.7 GOT0708 
560 POKEP►1.5 POKEP•38721,4 
600 POKE36878.15 PrXE36877.160 FORLL-IT0588 NEXT Pfr.E36877.0 HV#V-1 
610 IF►r1-0THEN6000 
620 GOT0110 
699 REr's4•f•EOR AVALE HVIAIN4f44• 
700 FORLL•160TO240 POkE36876,1;, POKE36875,LL NE(TLL POKE36875.0 su•MU-1 SC-SG•10 
705 PRINT-4^SC 
710 IFSC•1000THENNN•NV•1 
720 IFHU-0THE►ut1•NM•1 GOT01I0 
730 GOTOIkO 
3999 REM••4DESSIN ECRRUsuu• 
4008 PRINT" 	FFFFFFFFFFFFFFFFFFFF' FORLL■1T020 PRINT'H 	 1'. N 
EXT 
4010 PRINT 	 P•7933 PO►:EP.3 POkEP+?07 8,7 
4020 PRlNT••v►•St HU•10 
4030 FOR A -IT010 
4035 0-INT(RMD(1)1448'7702 
4040 lFPfEk(0)()32iHEN403S 
4043 PGKE0.11 POKEO.30720,1 NEXTII 
4047 IFN11.0THEN4100 
400 FCR11.1TON71 
4055 0•INT(RND(3)*44e)•7702 
4060 IFPEEKIO)<;32THEN4055 
4070 POKEO.10 POKEQ•30720.2 MEXTII 
4108 RETURN 
4999 RBM4S•ICRRF4CIERES GRM!OufS'• 
000 POKE3L 28 POKE56,28 
5BI8 A-7168 F(F7I-fi10M.511 P0Kf1.FEEK(1•.Z56C0' NEXT 
5028 FORL-01095 RENUF POY.EA•L.F NEXT 
030 DATA?55.247.243.2J1.23y•?51.159.255. 191. [24.l1b•l51.â52.1lC.î24.I92 
5040 DR~R~55.293.90,60.6J..4.8.0,8,0.24.50.60.98.25S.iS3.3, 7,I7.6J.tiJ.27,7.3 
5050 DATA3ô.121,~8,156.15b.b1.1d4.4.0.0.0.0.0.8.253.~SS,IS9,235.0.0.8.0.0.0 
3060 UATA3.3.3,3.~,3.3.3.192.192.192.192.191,132.tyt•1y1.125.Yd.3ti.ti6,6o•}ti.5d.1 

29 
5d70 DATNd,18.73.62,28.23.34.63 
5080 GOT0110 
3999 REM.,•FIN Uv JE0004 
6000 PJYE)6069.240 PP.1Nf"7000NOU5 HvEL PERDU A- PklHT'It v: 
bee PkIN1"IIQQ 	RAPER UTIE TOUCHE PtUR 	 REJOUER" 
6020 GETRS IFH-""T/(EN60:0 
6030 RUN 
10000 PRINTPEEKt1,1) i,ululu '~+ 

~+ERDY. 	 • 

Pour une fois, c'est vous le serpent qui devez croquer 
dix petits humains en évitant de manger le bout de 
votre propre queue ! Des mines rouges vous empé-
chent de sortir de l'écran et, comme les humains sont 
rancuniers, à chaque nouvelle partie, ils déposent de 
nouvelles mines sur votre chemin! 

Didier CAPDEVIELLE 

5 REM OR CR VEJF 
7 PEM D•CF:F'LE'1 IE_Lc 
9 R£F1 PREE 11 $TiCts 
Ie POKE ~879.8  
38 PRINT*Sfl ?A2 D.CrFLE'~iELLEriIIrQlrJ+" 
Se Nv3 ~L•8 
60P.fP4T ,4!VEFOJ  
65 GETRI IFAS. - TNENO~ 
66 IFP.$="1"THEnNP,•8 fOiJ76 
67 	 I: iT jr, 

68 IFR,* 	T'r.Ett1U"E 1 è  
69 GOT06S 
70 PRINT"=.+ITESSE?<l.t: 
72 GETRf IFRS..... EN:~ 
74 IFRs•"'- TmF-NH-1 GU1G:•: 
76 IFRS•-2'THEr+}4-8 GrJT090 
80 GOTO/2 
9e PkiNT' &.K. - 
99 REn.I,.1NITI,LIS4',10"6•I• 
100 00105 ee 
110 P(> E6669.255 i&SUb46ee 
119 pfr.•r.IDEPLRCEr EHTS*•.• 
120 C1-U1 
123 IFH•1 ir•EtUoPLL-1T050 HE/•TLL 
138 D1•P£EK<197, 
148 iFU1<i9ANLU1:>17FwDD1<~1&F+NULI:~S3TrENDI•C1 
150F1-9ANDPEEr.1P-22)<>32THEN400 
155 IFD1.9THEl4P•P-22 POr,EP•22.0 POEP•FS/ • 7 F j•EF . uUT02V 
160 IFD•1?hH FEE✓•'P-1)<>32THEI44 8 
165 lFD1.37TMEtS-P-1 P(kEP.1.0 POKEPe30728,7 PUYEP.4 C0T02se 
170 IFD1.33ANDPE£r.cP+22)<~i2TnENSBé 
173 IFD1.3~TH£)P•P+22 POYEP-22.8 PrJY•.EP+30720.7 PGKEP.2 GGT0230 
188 IFD1.18hNDPEEK(P•lj<>32THENt:,U 
1815 IFDI.I8THEHP•P•1 POKEP-1.8 Fui-EP+60728.7 PEP.1 
230 GOT0120 
359 GE`IuIEOA FENCONTPE OBJET... 

4 
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DERNIÈRE SÉANCE 
Eddy Mitchell, FR3 et cinéma panachés avec un Mon-
sieur Cinéma. Ètoiles et Toiles de Frédéric Mitterrand. 
épicés d'un zeste de CANAL plus. 

Pierre LALAIN 

Le programme doit être utilisé sans DOS et avec un memory size de 
32751. Avec un modele t ou mode?e 3, l'instruction 900 doit être 
court-circuitée (avec un °RETURN  par exemple) et les messages 
retapés en majuscules 

SOLUTION DE L'HIPPORÉBUS : 

10 FOR 1=1 TO 12 
20 READ X 
30 PRINT CHRS (X) ; 
40 NEXT I 
50 END 
60 DATA 79,82,71,55,78,73,71,S2, 

65,77,77,69 

lee ' • PML 	SEPT. 81 t JAN.82 
103 CLSsRANDU.:CLE.z4500:pEFZNTR-O. XtDEFSTRQ:DIl1Af(100).B't2C).EE$(20),Ps(30)aGOS 
u94151 GoSUPS413 s GOSt$900 
110 L•$sK•B+CS•CHQS(136>•CHRS(!aS)•CHRt(132) 
113 Vt= 'A1D3C2DlElFZG3►+4 I2J4K4L1rYtN202P204R2S1T3,,U3v4l.tSX4Y&ZS• 4- 
12e LX••'-•-•-•-•-=-•-a-.-._=-a-=_a-._a_=-a-.-.-.-._a-•:P4INTÔ74.LS:é138."--- L 
A D E R N I E R E S E A N C E -_-'3282. L$ 
125 PRINT s PRINT'Vous devez trouver le t.tre du n •,IM en oroarL des Iettr''t 
PRINT' 	les lettres correctes sont alors olaces au on endro.t' 
130 PRINT' 	ea '&leur d'une lettre dewed de la IOnautur du t.tre':PRINT` 

I., lettres treeuentes taPDo tent  
135 PRINT' 	une lettre absente fat perdre beaucoup ae oo,nPRINT' s, vo 
us n• cot.: aucune erreur votre score est double."SPRINT.." (ce eu est sonor 
..e)' 
1*8 PRINTa920.•NO«bre de ,ou4urs (1 ou 2) s ": 
143 Is•1Nai:Yt:IF2t<•1'CRZ3)•2'Tf(EN145 L5EZ-VAL(Z.) 
138 TI-R% (N$>:FORK=1TOIOO:IF$(K)-%THENI50 
155 IF$(K)=OTHEN163 
168 NE X TK 
163 8(<)-N 
170 0.S: PRFNTae. --e-.-a L A 	D E R N 1 E R E 	S £ A N C E •- 
-'t87.'-•-• L A D E R N F E R E S E A N C E _-=-":82149.--= LA DERNIER£ SEANCE 
•--'sD221.'------'s sLG•8:T=0s PI=E:E=O:S•s 

!73 PRINT?256."Joueur 1 :':TS::IF$$.8C?ZaIT:tENPRIN "•': 
les Ff2=2?4INTâ328."Joueur 2 ::72::IFD8=ITHENPRF1T.: 
183 D449<6- 2-CEN(M(N)))/2:II5 
190 FDRL•iTOLEh(RS(N)>:GOSU88TàsPRZYTaD•2•L."-"st+£XTl 
95 LGLENS()>2FORt-1TDLEN(S(N)) 

28e IFMFLftAt<u).L.1>•' 'THEVLL KG-l:DOSiJ875sPRIKT8D+2►L." 
2tia3 NEXTL 
218 PRiN1~64a•'Score 1'sS2PRINTa768.'Littre 	';P-0 
215 O•INKE`rt-FFA•'"T>eN215ELSEPRFNT3777,0:FFE•0T)+ENEES(l)•^' 
220 FORK•IT:iFp=EE$(K)PRI!jTa785." M.a Essaye 	.1 :GOT0215 
22 	 )::E=E.l:EE$(E)=O 
230 IFC- ' "7R£N215 
235 FORK.1TO4STEP2 
248 I FO•M I Cf tVS. K. U TIiE?/V•VAL (MI D4! Vf. K• 1 . 1 :) : K=54 
243 NEXT( 
238 FOR~•1TOLEN(A1(N)) 
253 PR;NTe7D6.2L.Cts:210:GOSU870 
260 I Ff I D$ (C.$ N) . L. F l () OT)fN34a 
265 IRrtD(10)130RL)LEN(Q3CN))-5TNEN290 
279 PRIN?GD•ES•2•L.' 	:sF=!4(3)•2rFORI=1TOEJ=D64.2•L*2•i 
273 PRINTJ. Cs; :&Q$u9 70+PR Wr;J•- 	'sshgXTI 
88 PRIN7a3.CS::GOSil8:370:PRINTBJ.' 	;:J-J-1 
283 IJ<> 	 C$; 
29® IF=•'•T.1tEN.80 
293 FGRIa6~TCA5C(9>sDSRSIt):PRINTa$12•Ds+X•(JSR(20):r+ExT2 
308 	 :n+£XTK 
-a5 PRFVTaD•2•t.CrPatF31>ss[Ia200:GO5U8880 
31e IFRrD(1a) c) 1aT4ENS2z 
315 FO?[a1TOI5:PRF ôp•2•L+126.'BONUS's:PRINTâ648.S•it:GOSüRSEOsPRINTaIÙ•2•L+125. 
• :G051}8880:h£xTi:S=5.15 
.32e F•F V/LEN'ASN>)>:II.22fl 
325 FCPKa2'GF:PPZNT764Q.S•K::GOSUBS'80:NEXTsS-S•F 
3•e PRIH D-.2•L.O:T.T-I:P=1 
335 1Fia(riT4E)w5 
348 PPZ!4T3D•63.2+L. • 	•:1NEXTL 
545 IFP.BTH£NPF=PI+i:flt!PI)•O:ELSE210 
338 PoFv- 96, Pp..rt 	;:FOR =ITOP[:PRINTP$u ): 's2NEXTK 
33 PRINT7S.Losr.e . ::II.100 
-68 FORM=17020:PRI,Ta795.'RATRPPPE'::GOSU8880+PP1MTa79S•"PERDU 	"t:GOSU8880SNEx 
T 
363 IFRND(3)•3THE1PR WT;795.•'PATRi)PPE':tGOSUB878sQOT021a 
378 F•IN7(r6-v)•LE4lAttt{)Y/4):fI.60 

375 F0:?K-1TOF:PRWTa649.S-KS:GOSit38 ü:N=XTX3S-S-c 
:e8 Gû-C21a 
••e$ FCFI•OT)tENS-S+S1PRFhTâ657,' 	X 2 =':S 
390 FFSg=$ORZ•1T}•ZNT1-T1•5:88=1EL_çET2•T2•Ss8  
393 FF8$•OC:RZ- tTH_E)at=27ELSKa39  
400 PRFNTS►(."(ESDACE)"::X=î15R(20>:FOQF=iTC38:QS.IY~crs:i=cct=• 	'yh: 
423 !$YTE:PRINTa!(.' 	's1FORi•lTCç2:`~r':tC '" 2:2 

'(P1. 
 

41e '• DICTFCNNAIRE 
O 	i 

415 	F•I•I:REaDAS(i):FFas<I)O"â~i'TèEN415 
D 

420 NB=I-i:R£TURN 
425 DATaf~SFERATU LE VA..PIRE• 	YAGE DANS LA LL 
438 DATMf0NSIELR SMITH AU SEa7.LES SEPT SAt!OVRAFS 
435 DATAtES LUMIERES DE LA VILLE•^ LE rKi'DiT 
442 DATAAPOCALVPSE NOu.IVA►i LE "=çRIBLE.LE CHANTEUR DE JAll 
443 DATA::U RIFIFI CHEZ LES 	tG.ES.LA C-tZCZE FANTQS-.ICt,£ 
450 DATALE GRAND ALIBI. LES 	VENTURERS DE L'ARçr¢ PERDUE 
455 DQTAAIJ7A.YT EN EYPCRTE LE VEN N. LES U'.S ET LES AUTRES 
46a DQTLP DIEVRUO4EZ FAKTRSTIGJ .VICTOR VFCTC4:A 
463 DOTALES RAISINS DE LA COL£RE 
478 DAiAL-A MART AUX 	ROUSSES 708 DATALA SOUPE AU CANARD 
47S DOTALE DF!1GUE DU PALACE 705 DATAPIERROT LE FUU 
48e DQTADOCTEUR JERRY ET PISTER LOVE 718 DATA VAC)'E ET LE PRISONNIER 
485 DATA&•tERICAN GRAFFITI 715 DOTALE PERF TRANQUILLE 
49e DTALL GUERRE DES ETOILES 728 DATALA FE`4E DU BOULANGER 
495 DT RUN OsERFcOI. A PARES 725 DRI 	ROLE DE Dtr°aC1E 
580 DATAON ÇCI4EVE BIEN LES O4EVAUX 738 DATAS-CPT MORTS SUR DRDONPâANCE 
525 DATALA F•JREUR DE v!vR£ 733 DOTALE PONT DE LA RIVIER£ K1WI 
510 CATALES DENTS DE LA MER 748 DATAIL ÉTAIT UNE FOIS _-_ 	L'OUEST 
515 DOTAL v41LLEE DE LA PEUR 745 DOTAL FOLIE DES GRANZSURS 
522 DOTnGiT:ztN KANE 758 DATQtE TE5TAtENT DU DoCiE3)R PSE 
525 DATOTHE LAST 11nLZ 753 OATALE B. DES % 	.!RES 
530 DOTALES HAUTS DE HUPLEvENT 768 twTPCRIS ET C4L+C<4OTD£N7S 
53S DOTAL TRAVERSE£ DE PARIS 753 DATES 	ERCS SONT F4T[c.UES 
540 DOToERANTE?STEEN JUNICR 77b DTI 	L OtEST RIEN DE NpUJÆAU 
345 DflTAOU41 DES BP'JKS 775 DOTAL BATAILLE DE MIDWAY 
550 DOTALES VISITEURS DU SOIR Tse DOTALE VOLEUR DE BICYCLETTE 
553 DOTALES ENFANTS DU PARADIS 783 DOTAL REGLE Du JEU 
56e Da7ALE SALAIRE DE LA PEUR 790 DOTALE CUIRASSE POTE?«« E 
565 DATAETAT DE SIEGE 793 DOTALE MECANO DE LA OENCRALE 
570 DATAR BOUT DE SOUFFLE 800 DOTALE CRIME ETA!T PRÉS 	IE PARFAIT 
573 DaTALE MYSTERE DE LA C34BRE JAUNE em DATAL•ASSASSIN HABITE All VINGT ET UN 
Sale DOTALES DERNIERS JOURS DE POMPEZ aie DATANOTEL DU NORD 

DATPL GRANDE VADROUILLE 813 DOTALE JOUR SE LEVE 
598 DATÇLA GRANDE ILLUSION 828 DATAALEXANOR£ LE PIE1+eEtls:EUX 
595 DQTALA GUERRE DES BOUTONS 823 DOTALE CLAN DES SICILIENS 
600 DOTALES VACANCES DE MONSIEUR 14..JLOT 838 DOTALE VIEUX FUSIL 
605 DOTALES QUATRE CENTS COUPS 833 DATAOR0..IGE PECAN QUE 
Sie DOTALE JOUR LE PLUS LONG 94e OATALES DIX CO.MMANDEPENTS.t 
615 DOTALES TROIS MOUSQUETAIRES 843 m•STRINGS(t6.0) 
628 DOTALE TPOISIEYE HOpME 858 P0►(Et6326.240+POs(£16327.127 
623 DATAPO+JR UNE POIL EE DE DOLLARS 83 FORTeTO14+R£AD$iPOKE32732•[.K+P4ti 
6ü0 DOTALES MILLES ET U.'E NUITS 868 DATA2e5• 127. 18.175. 69. 16. 234.22.8. 1.211.235.37.32.2 6.201 
633 DOTALE COMTE DE MONTE CRISTO 8& 	RETURN 
640 DATAFRENCH CD!DJECTIDN 878 M-37sGOT0885 
645 DATADOCTEUR JEKILL ET MISTER HYDE 873 K•44+GOTO885 
650 DOTALES MYSTERES DE PARIS 888 M-45 
65 	ORTRLA GUERRE DES CDES 885 POKE327&5.M1X•USR(II) 
&&e DOTALES CANONS DE NAVARC3+€ 890 RETURN 
663 DOTALES TRENTE NEUF MARCHES 09 	• . ) ) ) 	M•rs1eunw 
£70 DOTALES REVOLTS DU POINTY 900 FORT•16446T01647asREADNrPgKEi.N+NEXTI 
673 DOTALE TRAIN SIFFLEPA TROIS FOIS 983 DT22.118.3.221.182.4.210.154.4 221. 12. 3. 183. 4e. 1. 119 
680 DOTAL' INCODU DU NORD EMPRESS 910 DATA121.2S4.32.21B.6.S.254. 128. 210. 16.6.4. 195. 125.4 
683 DOTALE CRIME DE L'OAXENT EXPRESS 915 '(16Aî4-16413)=16a46•adroa3• du nc'u.eau driver v.eeo 
690 DATAU PUe£RCC£ DE LA JArwIOJE 928 PpcE16414.62sPOKEi6473.64 
695 DATAUIE NUIT A L• OPE RA 9;S RETURN 

M 

CRASH COSMIQUE 
Le point de non-retour est dépassé : perdu dans l'im-
mensité galactique vous ne pourrez plus jamais rega-
gner la Terre. Pourtant, des particules énergétiques 
apparaissent dans votre radar et passent à votre por-
tée. Seront-elles suffisantes pour vous défendre 
contre la flotte ennemie qui cherche à vous achever? 

Christophe ROMANIN 

Regies du Jeu 
Le transfert d'•:Mer e ronctje d un 'beeF:° n'ces te une pause sur 
te •. 
Vous devez entrer votre nom au début du feu 
Vous voilà donc capitaine de trois vaisseaux. aver squels vous 
devrez résister le plus longtemps possible aux vaisseaux ennemis 
Prenez garde au niveau de fuel qui baisse rapidement. 
Attention. un vaisseau peut en cacher un autre 1 (les ennemis aiment 
se dissimuler derrière le "biberon-, et Ils consomment aussi les un,- 
tés énergétiques 1) 	 . 
Vous bougez â l'aide des deux fle-ches: 5 et 8. 
Le nom du capitaine qui fait preuve de la plus grande bravoure s':r;i 
mémorisé. ainsi que son score 

Détails concernant l'édition du Programme. 
Ligne 7 : - mode graphique "3- inversé 
Ligne 15: - mode graphique "8- inverse 

- mode graphique "3" normal 
- mode graphique -5- inversé 
- mode graphique "5" normal 

Ligne 71 10 blancs (erreur sur le listing). 
Ligne 1000: mode graphique 2 fois 32 "8' inverse 

Les caractères A. B. C. D. E ;ani des car3r,t're ; ira f)hlue', ri(iln ; ;i 
partir de la ligne 3000 

S?eC0T9%JV1 

1 LET i.0: GO SUB 4000 
2 00 TO 1000 
3 LET nv.3: LET P•0 
4 CLS 
e LCT 1.10 
7 LET st• ..~ 
e FLASH 0 
9 INVERSE 1: PRINT AT 4,30;nv 
INVERSE 0 
Is LET t-16 
13 PRINT AT 1,e;"CAPITAZNt "H 

s 
13 FOR .0 TO 11, PRINT INK 4; 

?T 21,t' 	PRZtl1 INK 2;$T 3,t; 
PpNr INK2; AT ° t. " • NEx 

T t FOR r 	 AP4 .0 TO 21: PBT INK 2; 
R ~,0'•' 	r PRINT INK 2;AT 1,31, 

N 	r 
~ 	

N 

17 CO TO 300 
Is LET ..INT lRN0.2e).2 
1 O LCT n. TNT f RNf) s "A S ♦? 
20)LCT X IPIT (RNDs2e) ♦2 
25 LCT i = INT (RNO.2e) ♦2 
3e MOR-e TO 20 STEP 2 
71 INK 2: PRINT RT 9 .K; "R•• PA 

INN RTy-2,x .' " 
32 PRINT A+ y,., e 	PRINT RT -2,., .. .. 
33 INK 3: PRINT AT y,n; ••C'•: PP 

INT AT v-2,n ' 
34 INK 1: QRINT AT v,Z;"O". PR 

LP-JT AT y-2,Z;'• " 
35 Ir INKCYI- 5•, THEN LCT t • l -

1. IP l<1 THEN LCT la1 
36 Ir ZNK!•Y8.'•e•• THEN t eT 1.1 • 

1. IP LO THEN L!T l•2e 
37 PRINT AT 20,1;" e •' 
50 NeXT v

• T ye2,PnIN-r RT
P}~I2 •hT y, _? 

N 	
PRINT A 

PRIT AT y -2 , ►2+ ' '• : PR INT ÂT 3, 
t , .' 	LLT  
53 Ir t-0 TNrN GO TO 100 
SS IF 1.1.. OR (.1-n OR (41.% 

THEN 00 TO 100 
157 Ir (.1.2 THEN BEEP 1,1• ee 

eP 1,3: eeeP .1,1: LCT pwp•100• 
LET t-t+2: 00 3Ue 200 
6e IP 1.p OR 141-9 OP 1.2.p Tf1 

EN PRINT AT 20 (.1, ô0" Pue 5 
00. PRINT AT 26,1.1 " 	eeep 1.1• OEEP .1,2• SEE 	2,1. LET p 
•P•50 LET L.t•j 00 TO 300 

e5 It• g .r OR o .n OR ç.; OR 9 .x 
THEN 00 TO :100 
e7 IF' (-0 TMH GO TO 100 
70 LeT st.$SC TO t+ 
71 PRINT AT 3 17," 
INK 3 PRINT A+ 3,17;i$ 
80)00 TO to 
1°° BEEP1 0. DEEP .1.0 Beep 
1,1 BECP'•él,-3 DEEP .1.0• LL' 

T nv-nv-i 
101 IF nv•0 THEN 00 TO 103 
102 00 TO 4 
1103 IP phi THEN LET h s .P : QO T 

o a000 
104 Go hue 1130 

. .CAPITRINCPRZ 
S 

AT il le. VOTRe 

3 CHCILLCUR SEOP 	;h AT l? S" ̀  5 " 
EST o,. reNu PAR ", Hl: I"OA (-1 TO 

R50: NeXT t: CLS 	GO Sue 1e0e 
107 CLS. 	SUS 1000 
110 70 T 5 
1 0)LET s•.e: BEEP s o. ere p s• 

2.'3,0: BEEP si3,e BEEP f O. Sr 
P 1.2.3,3 BEEP ■ /3 2 ettp s.a. 
3.2 BEEP s,3 e: ee&P 1.2,3,0. e 
cep S#3 -1. 5p 1.6 

151 REtURN 
20o RIZ" 
1o• IF L ) 1e THEN LET 1.-t0 
avS LCT st•a$( TO .) 
;0a PRINT AT 3,17 
20 INK 3 PRINT 6T 3.LR;"FUEL ,ss 
210 PRINT AT 2,1; "SCORE: ••;p' R 

ET URN 
300 LET g*INT (RN0.2e1.8: PRINT 
RT ZO,p;^s°: PRINT AT 2,1;'•SCOP 

C 
320 IF ► )10 THEN LLT ..Le 
330 LCT si=a•( TO t) 
340 INK J PRINT AT 3,L7;" 

350)INK 3 PRINT RT 3.19. PU) 
.. 'e 
l60 CO TO 13  

roR r•0 To 10 PP1NT AT r, 
n, .. 	PRINT AT (. 3lr. '-/_ 	Nr XT 
t v10 
1003 PRINT AT 5,6, "> > Cgtl3H-CO5H 
IOUrri•• INK 1 CIRCLE 27 132 1 
5 CZRCLr 223,132 15 INK 3. Ckf 
CLE 27 132,3- CIRCILF R3 132.0 
1005 INK 0. PRINT AT 1-'.".  

11ETfORC";AT 14,5; "e!... ..VAIÔt1 
CAU" AT 16 , tl, "C . , .. • . N(s'✓q", AT 10 

'
3 "6....•.nxrrRON1 0 (IooPta)";AT 
; 0. 5; • .  

1010 FLASH I: PRINT AT 21 , 1â; :ap 
pour JOUtr'• IP INKCVe•- 	T 

►CCN 00 TO 1020 
1015)00 TO 1010 
1020 FLASH e CLS 	PRINT AT 10, 
Ol •'Oue( eat It no du t.plt.ln, 

INPUT AT 12,10,"CAPITAINE ', 

1040 00 TO 3 
POPS Pon x-1 TO 3 DEEP .3 7 ec 
C+'11.4 NeXT x , erre  
20015 CLS 	INK 3: FLAN 1, PRINT 

+4T 10 8; •'BRAVO I I I . . .VOUb •vtl 
hallo (• record". FLASH A" 00 T 
0 :3000 
1000 LMT es•n` 
'1001 GO TO 10lS 
4000 roR n-0 TO 7 RCAF. 6: PO 
()9R •••".n , $ . NEXT n 
4010 FOR na0 TO 7 READ b: POKE 
USR "b"•O.b NEXT o 
4020 POP P•0 TO 7 READ t: POKE 
U1R °C"•P,c NeXT P 
4030)FOR q.0 TO 7 RAO d: POKE 
u8R "d".q,d NeXT q 
4040 POR r-G TO 7 RQnO •' POKE 
u]R "•"•r ,! NC )(T r 
&050 DATA 60 196 223 2515 s1Ij3. !l6 

fl10°°1
02,555, 55 

    °â bv/e..2 	âln~i ~ô'  a . 
é~ â °Qi`;é°iéôôv;ââ;iéSaié O 
4070 RETURN 



675IFS(+1)).S(F ThENE90 
66SWPN$().hf(~+1> 
685SWAPS(-).S(F+1) 
690NEXTF 
695FORF-1T02000:\EXrF 
70000LORO:GR 
705CGLOR2 
710PORTZ 
715PRINTCHR$(30)ICHRS(:0);CHR$(3);"PALKARES" 
72OFORF=1TO 10 
725PRINTCHRS(20)ICHRS('0+F*20)tCHRt(1)tv!(=) 
7OPRINTCHR$C120);CHR$C30.F420)ICHRS(t);S(F) 
735NEXTF 
740EXEC. "0. trot i. score. dat x" 
7450PEN"score"AS1 
750FIELDN1.20ASN$,SASS$ 
755FORF=1T010 
760LSETH$-N$(F) 
76-'LSET St-CVTF$(S(F)) 
77ØPUTML•RECORDF 
775NEXT F 
780CLOSE1 
785EXEC. "0. orot 1. score. dat .." 
790END 
SOOPORT3 
805COLOR7:GR 
81000LORO 
815X-100:Y=50:T=2:Aî-"REGLES" 
820GOSUSI000 
8257-1:X=20:Y-Y+10 
830READ AS 
8.35IF A$-'fin"THEN 850 
840GOSUB1000 
845GOT0823 
850AS- INCUS (0) 
855RETURN 
S00DATA vous devez traverser un labyrinthe 
910DATA ruais vous ne verrez ses Murs que 
920DATA si vous tes touchez. 
9300ATA malheureusement cela vous coutera 
940DATA un Point. 
950DATA Pour se deoiacer utilisez les Iiecnes 
9700ATA Pour commencer taper une touche. 
980DATA attention laissez l'ordinateur oreoarer 
990DATA LE LABYRINTHE 
9950ATAtin 
I000PRINTCHR$(X)ICHRS(Y)ICHR$(T)IP$ 
1010RETURN 

213 0%-R%+0%+L%+U% 
220 I=(7%(3 AND 12+RND(0)(2)ORQ%-0THEN29S 
-25 !R%-INT(4*RND(0)+1) 
230 ONDR% GO ï 0 23•20.26.280  
2 	IF R%-0 THEN 250 
240 P%(I.J)-OtJ-J+1 
245 GOT0175 
250 IF D%-0 THEN265 
255 A%(I.3)-01I-I1 
260 	L 175 IF  
265 IF L(-0 THEN 280 
270 9(F.J-1)-0:J-J-1 
275 DOTO 175 
280 IF U%-9 THEN235 
285 R%CI-1.J)-0 t1-1-1 
290 COTO 175 
2951-INT(20.RND(0)+1)IJ-INT(RND(0)«28+1) 
300IFM%(I.J))OTHEN295 
310GOSUB31:COL 75 
31aG06UB595:COLOP.O 
315 E%-10+INT(20*RND(0)) 
20Fr(E%/12.1))OTHEN315 
X25 PLOT 20.E%+20+1 TO 20.E%+20+9 
3:0 S%-10.INT(20*RND(0)) 
33G I FM%(S%/ 10, 20)) 0THEN330 
340 PLOT 220,S%+20+1 TO 220.S%+20+9 
345 REM GESTION' DU POINT OS LE LABYRINTHE 
350 COLOR 2:X-21:Y-E%+25:PLOT X.Y 
X55 2%((S%/10)+1.20>=0 
60A-29:P0KE58562.29:6010370 
365 COLOR2:POKE 59387.0IA-PEEKC58562) 
370 IF A<>29 TkEN 420 
375 X-X+1 
360 1=FNT((Y-20)/10)+1 
Z85T-(X-20)/10 
90 J-INT(1) 

3395 IFT ()INT(T)THENPLOT X.Y:C0LOR0sPL0TX-l.V:30T,O41O 
400 IFS%(I.J)-OT)ENX-X-i:'LOT X.Y:COLORO:PLOTX-2.Y 
6a5IF8%(I,J)='.T~-1ENCOLOR1:?LOTIO*(J+2).10*(I-1)+21T010"(J)+20.10*I+19:X-X-1îG0 

SUES20 
410 1 X)-221 QND Y'=5%+21AND Y<aS%+29T ENE60 
41 `5 GOTO 365 
420IFAf)8THEN465 
62!X-X-1 
4:0 1-INT((Y-20./10)+. 
435T-(X-201/t0  
440J-INT(T)+1 
4451FT <) INT(T) THENPC'X. Y: COLORO: P CTX+1, Y: 6010460 
450IFb(I,J-1)=07-'EJ X-X-L:PLOTX,Y:COLORO:PLOTX+2,Y 
455IFB%(I,J-1)-i THENCOLORI:PLOT10*J+î0,1ô+(I+1)70.0*J+10.10«I+19:X-X+1tGOSUe6 

20 
460GOT0365 
465IFA() 10THEN°r10 
470Y=Y+1 
475T-(Y-20)/10 
4601-INT(T) 
485J-INT((X-20)/10)+1 
490IFTC)IPJT(T)THEHPLOTX,Y:COLORO:PLOTX.Y-ISGOTOS03 
4953FA%(I.J)-OTHENY-Y+1:PLDTX.YICOLOROSPLOTX.Y-2 
500IFA%(I.J)-1THENCOLOR1,PLOT10+(J-1)+21.10+(I+2)T010+'J+19.10+'(1+2):Y-Y-1:009 

UB620 
5050010365 
5101FA()11THEN360 
515Y-Y-1 
520T-(Y-20)/10 
5251-INT(T)+1 
530J-INT((X-20)/10)+1 
5351FT<INT(T)TtiIENPLOTX.Y1COL0R0:PLOTX,1+I:GOT0550 
540IFA%(F-1.J)-OTHENY-Y-1IPLOTX.Y:COLOROIPLOTX,Y+2 
54~IFA%(I-1.J)-ITI-HENCOLORI:PLOT10*(J-1)+21,10+1+107010*J+19.10+1+10$Y-Y+1+008 

U8620 
550GOT0365 
555C5-' 1X1-40 
560X-X1 
S6SRt-INCHS(e) 
570IFASC(R$)-13THENRETURN 
575IF ASG(R$)-BTHENCOLOROIPRINTCHRS(40)tCHR$(15)tCHRS(1)IC$ICOLOR7IGOTO535 
580C$-CS+R1 

Retrouver son chemin dans un labyrinthe, cela peut SE5PRINTCHRS(X);CHRS(15)ICHRs(t),R1 
encore se faire (programme LABY 1). Mais quand les 5'30X-"+6+GOT0565 

597FORI-IT020:FORJ-îT020 murs deviennent invisibles! (programme LABY). 	60OIFMx(I,J)--lTNEr:610 

Bernard LEPREUX 6010NEXTJ s OEXTSTHENA%C 
 

615RETURN 
620PRINTCHRS(7)%  ;PORT -r 
62SCOLORO 

Pour la mise en route du programme "LABY". il est nécessaire de 630PRINTCHRS(20) ICE-R,(250) tCHR$(2);S 
créer un fichier ("SCORE-DAT") avant la première utilisation. Le 63SS-S+1 
programme utilitaire "CRESCORE" ci-dessous peut être utilisé. Le 64000LOR7 

 "SCORE" est automati uement 	 645PRITTCYRS(20) 1CHRS (.50) .0 .Rs(2):s programme 	 q 	protégé de l'efface- 650PORTO 
ment dès la première utilisation du "LABY °. Si l'on souhaite renouvel- 655RETURN 
ler le ficher "SCORE", il faudra supprimer la protection. (A noter que 660I F S> -S (1) THEN69~ 
le programme "LABY" met 1 à 2 minutes pour établir le labyrinthe.) 665Nt(10)-NS:sc l) -s 

67OFORF-9TOISTEP-1 
IREM LABYRINTHE INVISIBLE 
2REM PAR LEPREUX BERNARD 
3REM ADEMIR FRESNOY 
4REM COLLEGE VILLARD DE HONNECOURT 
3REM #2230 FRESNOY LE GRAND 
6REM IMPLANTE SUR GOUPIL2 64 KO.G2FLEX.ECRAN COULEURS 
1EDIMN$C10).S(10) 
15OPEN'SCORE"AS1 
20FIELDa1.20A9N1$.BASS1S 
25FOR F-170 10 
30GETM1.RECORDF 
33N$(F)-N1$ 
4@SCF)-CVT$F(S1$) 
43NEXTF 
SOCLOSEt 
35 DIM '1%(20.20).%(20,20).8%(0,2ø) 
60EXEC. 0. sencar. cind' 
63GOSU8800 
63PO$cE58385.00*POKE59425, 160 
70 REMINITIALISATION DES MURS 
75FOR 1-0 TO 20:FOR J-0 TO 20 
Se S2%(i.J)-1:8%(I.J)-::%(I.J)-1 
35 NEXT JINEXT I 
90 REM QUADRILLAGE 
95 COLOR 0:GR 
10000LCRI 
: aSPLOT20. 20T020, 220 
iIOPLOTT022O,220 
115PLOTT0220.20 
:2OPLOTTD20. 20 
I2SCOLOR7 
I3OPORT3 
1S5PRINTCHRS(20))CHRS(tS):CHRt(1);"NOM" 
:4000SUB555 
145N$-Cs 
1S0PRINTCHR$(100)iCHRS(2S0>tCHRS(1)t"ccore a battre" 
:55°RI`TCHRt(180)tCHRS(2S0)ICHR$C2)IS(1) 
1 E.OPCRTO 
165 REM CHOIX D'UN P DE DEPART D'uN CHEMIN 
170 I -INT(20+RNDCa)+1):J -I4T(20*RND(0)+1):C%-350 
175 IF C% -1 THEN 310 
160 R% -0:D%-0 :L% -0:U%-0 
:?5 h%(1. J)=-1 
19ec%-C%-1 
195 IF J()20THEN IF M%(1.J+l))0THEN R%-1 
2a0 1= I (> 20T1EN 1=M%(i+i. J)) 0THEN D%-1 
205IF J(>1 TE? F1" M%(F.J-1))OTHEN L%-1 
2'à IF IO1 THEN IFM%(I-1 J)>OTHEN l;%-1 

~â~ 

LABYRINTHE INVISIBLE 
100PEN•score"AS1 
2OFIELDO1.20ASNIS.SASSIS 
.30FORF-1 TOI 8 
40LSETNIS-'XXXXX" 
50LSE TS1f-CVTFt(1000) 
60PUT.I.RECORDF 
70NEXTF 
80CLOSE1 

Gotl 
1REM iabr1 
2REM PAR LEPREUX BERNARD 	 A 
3REM SUR GOUPIL 2 
4REM VERSION SIMPLIFIEE DE LABYRINTHE INVISIBLE 

10 DIM M%(20.20).A%(20,20).B%(20.20) 	 • 
125-0 
15 REMINITIALISATION DES MURS 
20FOR I-0 TO 26iFOR J-0 TO 20 	 • 
30 A%(I.J)-it6%(I.J)-i 
40 NEXT JiNEXT I  
50 REM QUADRILLAGE 
60 COLOR l'OR 
65COLORI 
70 FORI-20 TO 220 STEP 10 
80 PLOT 20.1 TO 220.1 	 0 
90 PLOT I.20T0 1.220 
100 NEXT I 
11000LORO  
115 REM INITIATIONDES CASES A + 1 
120 FOR 1 -1 TO 20 	 0 
13O FOR J -1 TO 20 
140M%(I. J)-1  
150 NEXT J 
160 NEXT I 	 0 
165 REM CHOIX D'UN PT DE DEPART D'UN CHEMIN 
170 I -INT(20«RND(0)+1)zJ -INT(20.RND(0)+1),C%-400 
180 IF C% -1 THEN GOTO 510 
190 R% -O'D%-0 'L% -0&U%-0 
200 M%(I.J)--1 
205 REM-ATTENTION AUX BORDS 
210C%-C%-1 
220 IF J-20 THEN 230 ELSE IFM%(I.J+1))OTHEN R%-1 
230 IF I-20 THEN 240 ELSE IFM%(I+1.J))OTHEN D%-1 
240 IF J-1 THEN 250 ELSE IFM%(I.J-1))OTHEN L%-1 
250 IF I-1 THEN 260 ELSE IFM%(I-1.J)>OTHEN U%-1 
260 C%-R%+D%+L%+US 
270 IF(Q%(3 AND 10*RND(0)(2)ORQ%-OTHEN470 
280 REM 
290 DR%-INT(4*RND(8)+1) 
300 ONDR% LOTO 310.350.390,430 
310 IF R%-0 THEN 290 
320 B%(I. J)-0t J-J+1 
130 PLOT10•(J-1)+20,10.(I-1)+21 TO 10*(J-1)+20.10*I+19 
340 0010180 
350 IF D%-0 THEN290 
360 A%(I.J)-0t1-1+1 
370 PLOT 10t(J-1)+21.10«(I-1)+20 TO 10*J+19.10*(I-1)+20 
380 LOTO 180 
390 IF L%-0 THEN 290 
400 B%(I.J-1)-OIJ-J-1 
410 PLOT 10«J+20.10*(I-1)+21 TO 10.3.20. 10+1+19 
420 LOTO 180 
430 IF U%-0 THEN290 
440 A%(I-1.J)-0 tI-I-1 
450 PLOT 10+(3-1)+21.10*1+20 TO 10*J+19.10+1+20 
460 LOTO 180 
470REM 
480I-INT(20*RND(0)+1)1J-INT(RND(0)*20+1) 
490IFM%(I.J))OTHEN480 
500C%-C%+1'GOT0180 

~
1a REM 
20 E%-10«INT(20*RND(0)) 

530 PLOT 20.E%+20+1 TO 20,E%+20+9 
540 S%-10*INT(20*RND(0)) 
530 PLOT 220.5%+20+1 TO 220.S%+20+9 
560 REM GESTION DU POINT OS LE LABYRINTHE 
570 COLOR 2:X-21:Y-E%+25,PLOT X.Y 
580 B%((S%/10)+1, 20)-0 
590A-291P0KE58562.2910010630 
600 POKE 58387.0:A-PEEK(58562) 
61OREM 
620 REM 
630 IF A029 THEN 730 
640 X-X+1 
650 I-INT((Y-20)/10)+1 
660T-(X-20)/10 
670 J-INT(T) 
680 IFT<>INT(T)THENPLOT X.YICOLOR 0:PLOTX-1,Y,COLOR2IGOT0710 
690 IFB%(I.J)-OTHENX-X+1:PLOT X,Y:COLOROZPLOTX-2,Y,COLOR2 
7001F B%(I.J)-ITHEN PRINTCHRS(7)t,X-X-ItS-S+1 
710 IFX)-221 AND Y)-S%+21AND Y(-S%+29THENPRINTCHRt(7)IIPRINTCHR$(7)t 

:60T01100 
720 GOTO 600 
730REM 
740IFR()BTHEN83@ 
750X-X-1 
760 I-INT((Y-20)/10)+1 
770T-(X-20)/10 
780J-INT(T)+1 
790IFT(>INT(T)THENPLQTX.YICOLORBIPLOTX+1. YICOLOR2IGOTOB20 
BOOIFB%(I.J-1)-OTHEN X-X-1$PLOTX.YICOLORO,PLOTX+2.Y,COLOR2 
810IFB%(I.J-1)-ITHEHPRIN7CHRI(7)ttX-X+1îS-9+1 
8200010600 
830REM 
840IFA(>10THEN930 
850Y-Y+1 
860T-(Y-20)/10 
8701-INT(T) 
880J-INT((X-20)/10)+1 
8901FT(>INT(T)THENPLOTX.YICOLOROIPLOTX.Y-IICOLOR2,6OT0920 
900IFA%(I.J)-OTHZNY-Y+IIPLOTX.YICOLORO:PLOTX.Y-2:COLOR2 
910IFA%(I,J)-1THENPRINTCHR$(7)IIY-Y-1lS-S+1 
9200010600 
930REM 
940IFA<>11THEN390 
950Y-Y-1 
960T-(Y-20)/10 
9701-INT(T)+1 
980J-INT((X-20)/10)+1 
9901FT()INT(T)THENPLOTX,YICOLOROIPLOTX.Y+1tCOLOR2tGOT0l020 
1000IFA%(I-1.J)-OTHENY-Y-1IPLOTX.YICOLOROIPLOTX.Y+2:COLOR2 
1010IFA%(I-1.J)-1THENPRINTCHRS(7)I:Y-Y+1îS-6+1 
10200010600 
1100EXEC."0..encar.cmd° 
1110PORT3 
1121COLOR2 
1125PRINTCHRS(20)IGHR$(250)oGHRS(1)t••SCORE" 
1130PR1NTCHRS(100)1CHR!(230)sCHR!(2)tS 
1135END 	 u 



Le SWAP permet de conserver aussi les variables et tableaux du Les 4 annulent toutes indications précédentes et provoquent un HARD COPY, ce qui gagne du temps pour les SWAP suivants Dans dégagement de papier. 
ce cas. la ligne DIM sera ignorée ainsi que la boucle d'initlalisatton 	Les curseurs ' ou • vous envoient sur un GET qui attend la précision 
des tableaux. Bien sùr, si vous passez par un CLR. le HARD repart à de largeur (Q ou = 
zéro 	 ç et * vous renvoient au début du programme, c'est-à-dire sur Les transferts de programmes et l'exécution mème du HARD ne GET attendant  ' ou '•'. 
constituent pas un modèle de rapidité, certes. (c'est du BASIC) mais 	A la fin. vous pouvez 
le résultat est garanti. 	 - soit revenir au programme SOURCE par RETURN. 

- soit recommenc r l'édition en précisant à nouveau (et dans cet 
ordre) la largeur () ou e puis la hauteur ' ou •. 

Si vous ne possédez pas le BASIC DISK (donc pas de 
SWAP), vous pouvez utiliser ce logiciel mais en sous-
programme cette fois. 

Dans ce cas: 
- modifier la ligne 190 (END devient RETURN) 
- attention s'il existe d'autres données en DATA 
- renuméroter suivant besoins 
- armez-vous de beaucoup de patience car il faudra le rentrer dans 
tous vos programmes susceptibles d'une recopie d'écran. 
Encore un mot, les variables et index de boucles et tableaux sont 
volontairement ressemblants entre eux et différents de ceux utilisés 
d'habitude. Ce qui ne favorise pas forcément une bonne compré-
hension mais s'avère indispensable dans le cas du SWAP où vous 
risquez à coup sùr d'écraser certaines de vos variables -SOURCE' 
si cette précaution n'est pas prise. 
MZ'istes, à vos claviers! Et rien ne vous empêche de créer un petit 
fichier de caractères qui vous restituera à souhait votre saisie 
d'écran. 

RÉCAPITULATIF DES ORDRES A DONNER: 

L'écran restant figé pendant toutes les opérations. n'attendez pas 
du programme qu'il vous demande ce qu'il doit faire. 
Dès la rencontre du GET HCS, vous avez choisi la largeur de l'édition. 

TABLEAU DES VARIABLES & INDEX 

WO --Témoin de passage dans le fir.,:_ r; mine 
Wt (n) -Tableau ddes codes d'affichage 
W2 (n) --Tableau des codes ASCII. 
HCS - Qou 
WOS - 	ou • 
W7 --Contient le no de position dans la ligne du 

caractère analysé. De 0 à 40. Sert à la 
tabulation. 

W2 -.Tabulation ADDITIONNELLE si HCS - 	". 
W9 - W3 - W5 - W6 -Index de boucles. 
W4 -.Contient le code d'affichage à analyser. 
we ..Contient le code ASCII trouvé. 
CHRS (102) -(CARTAGE RETURN). 

.Pour supprimer l'intervalle. 
-Pour le remettre. 
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HARD COPY 
Un utilitaire pour immortaliser la partie du siècle. reco- Lordre SWAP/ du BASIC DISK SP 6015 permet de passer d'un pro- Vous entrez. après chargement. dans le HARD COPY. La. rien ne se pier les répertoires, tableaux de comptes et autres gramme dans un autre et revenir au premier sans en affecter les passe Pas de panique! II vous faut maintenant lui prés ser ta hau- 
compositions semi-graphiques ou tout ce qui peut variables (un super GOSUB en quelque sorte). SWAP charge le 2' teur (interligne ou pas) Tapez "' ou'.'.. et test part, Uimpress on programme, l'exécute et recharge le 1' dés la rencontre de END. complète peut prendre un certain temps (fonction surtout du N' des apparaître sur I'écran de votre MZ et que vous souhai- puis reprend l'exécution à l'instruction suivante. 	 codes d'affichage). les lettres et chiffres se trouvant au début se- tez conserver. 	 Afin de permettre l'édition multiple. le "END" de retour n'est accessi- 	ront plus rapides à trouver que les caractères semi-graphiques qui 

G. LECANNU ble 
qu'après un CR en fin d'édition 	 eux se trouvent à la fin. Donc. un peu de patience. ça chauffe! 

Vous pouvez réutiliser la recopie autant de fois que vous le souhai- 	En cours d'édition. si vous changez d'avis. picorez joyeusement run tez dans votre programme SOURCE. 	 des 4 ordres (') • f . ' ou •. 
Ce court programme BASIC de 2 Ko permet, à tous moments de 
l'exécution d'un autre programme que nous appelons "source". la 
saisie puis la recopie intégrale de l'écran sur imprimante à condition 
toutefois d'utiliser le BASIC DISK ET d'avoir placé au préalable des 
GET 'MAGIQUES" au bon endroit dans votre programme SOURCE 
Le principe en est très simple. On créé 2 tableaux, l'un Wt (n) 
contient tous les codes d'affichage des caractères ayant un code 
ASCII existant. Ces codes ASCII, entrés dans l'ordre de Correspon-
dance en DATA, sont placés dans le 2" tableau W2 (n) 
Ensuite. on 'balaye' toutes les mémoires écran. Pour chaque adres-
se mémoire, on saisit le code d'affichage qu'elle contient et on re-
cherche le code ASCII correspondant. 
Sitôt trouvé, celui-ci est envoyé sur la mémoire tampon de l'impri-
mante. 
Avant de revenir au programme SOURCE, on peut recommencer au-
tant de fois que nécessaire et ce en 2 x 2 dimensions : soit pleine 
page avec l'équivalent 80 caractères par ligne. soit en version rédui-
te 40 caractères par ligne. soit ces 2 versions mais en supprimant 
l'intervalle de ligne. 
La version 40 caractères sans l'interligne s'avère plus fidèle pour les 
reproductions de dessins semi-graphiques car mieux proportion-
née à I ëcran. 
Si la dimension de l'édition que vous avez déterminée pendant l'exé-
cution du programme `SOURCE" ne vous convient pas, vous pouvez 
à tout moment en changer en cours d'édition et/ou supprimer ou ré-
tablir l'intervalle entre les lignes en tapant respectivement "'" ou ". ". 
Un regret toutefois mais de taille, SHARP n'ayant pas prévu de code 
ASCII pour les caractères graphiques (codes de 241 à 255), toute 
tentative de copie de ces caractères ne vous restituerait que des 
blancs. II y a bien une similitude de caractères avec certains d'entre 
eux mais pas pour tous hélas. 

Voyons maintenant comment 3ntrer dans ce programme: 
Dans le programme "SOURCE", placer aux endroits voulus: 

GET HCS : IF (HC$ - - (Q') + (CHRS - "#") THEN SWAP FD 1, 
'HARD COPY' 
Si vous avez besoin d'un temps de réflexion pour prendre la décision 
de copier, placer cette ligne dans une boucle d'attente ou bloquez-
la par un GOTO. Dans ce dernier cas, ne pas oublier de sauter ce 
blocage après le retour du SWAP. 

Je REn uiusts:iiss::sstsusls:::::s:: 
28 REM ! PROCRAr4lE FARO COPT 	i 
30 REr1 t AUTEUR G.LECAt*«J 	 ! 
48 REM i CRÉE SUR SHARP riz-8aK 	! 
45 Rf1 ! BASJC OJSfc SP 8015 	 ! 
48 RE11 !î!l122=l2 iiLt!l1211l3f!!tl2t!!t 
50 PRINTiP^0':u7.0:u28:IfCtTMENU2= 
20 
Si u0-w0,1:1FU0>ITHENS3 
52 Din I ul(240),w2(240) 
53 GE1u0a:IFUOa.'1'T1+EN6 
54 1FU0s='0'T,E4PRINT/P'7':GOT080 
55 GOT053 
80 IFr.Ct'"o^ Tr+EN75 
70 PIT'P:PRINT,P ■":u2»8:u7"0 
75 IFUO>1TMEN90 
2 	 :NEx 

30 IFCa9TNEU22a:u78 
lea FORU3'532481054247 
11a u4-PEEK(u3) 
120 FORDS-0T0240 
125 GETC*:IFCNCao")+CP$C$'I")GOS11BI8O 
:GOT050 
127 GEiuel:IF(UOt)*(ues~•m')GOSUBIBO 
:(fl 0429 
130 IFU4.U1(W5)TPEHU8-u2(U5)JGOT0158 
140 NEXTUS 
145 PRINT'PTAB(u0+1r2);^ ';:W?'U?4I:GOT01 
88 
158 PRINT,PT118(u7+u2);CMtt(u8)j:w2 W2+1 
180 IFU7,42T4Ei'1u7 0:PRiNT,P 
178 NE)CTU3 
175 Gosuei80GOT018 
180 F0RUe'IT0I0:PRINT,P:rÆXT:R(TURN 
190 GETNCS:1FNC4-CMRat102)0OSUB180:PRINT 
/P'0" :E$Ø 
195 ifCt+~t-'0').(NCt_~'.")GOSU818P,:GOT050 
18 G0T0139 

290 DATA 32,85,88,87,88,89.70,71,72,73,7 
4,75.78,77,78,79,89.81 ,02,63.84,85.86 
210 DATA 87,88,89,90,251,205,221,203,209 
48, 49, 50, Si, 52, 53, Si, 35, S8, 5, 45, 81 
728 DATA 59,47,46,44,229,231,198,218,227 
.226,215,212,230,232, 194,193,198,199 
238 DATA 207,222,128,225,254,200,250,95. 
248.241,247,63,204,219,270,233,245,58 
240 DATA 94,60,91,243,93,64,201,62,252.9 
2,198,273,208,206,211,210,255,33,34,35 
250 DATA 36.37,30,39,40,41,43,47,222,248 
,235,234,195,197,739,240,728,731.238 
260 DATA 237.224,253,216,213, 242,249,217 
,214,192,161,154,159,156.146,170,151 
270 OATH I52,186,t75,1e9.184,,79.178.183 
,158, 180, 157. 104,IS0,i65,171,163,155 
280 DATA 189,182,,87,153,130,135,140,133 
,t8?,172,145,147,148,149,188,181,182 
290 DATA t74,173,t88,178,185,188,1 77,13t 
.138, III ,134,132,137,142,191.133,138 
388 OTR 143.190,129,139,144,127,0,8,0,0 
.8,8,98,97,98,99,100,101,102,183,104 
318 DATA 112,I13,114,I IS, I18,117,I18,119 
,128,121,122,123,124,125,I26,105 
378 DATA 0, 8, 0, 0, 0, 0, A, QG,IE7,i 	,193.13 
, 1187 I1,0, 112,2 
408 REM 5P NouuEAU Ci O1)( 

405 u0-u0'1 
410 GET,CS 
428 IF(4CS.'9)!(u0a.f)THEPRI 4T'PA 
G0T090 
430 IF(HCtr'o')t(u0a"'0')TNE1<PRINT/P'0': 
PRINT'P'S':G0T090 
440 tFtNta"'t")!(u¢a.•~')iNENPRINI~P"0': 
GOT020 
450 IfCNCt>^a^)!(t10a.'!•)TNENPR1Ni~P"A": 
PRINT'PG":GOT070 
460 GOT0410 a ae 

(DUADRILETTE 
Le but du jeu est de remettre des lettres dans l'ordre 
alphabétique au moyen de rotations de cases de 
quatre lettres (dans le sens des aiguilles d'une montre). 

Hervé JANOD 

Mode d'emploi 
- Écrire le programme 
- Étendre le nombre des variables à 46 (DEFM 2) 
- Lancer le programme avec RUN. 
- Le CASIO FX 702 P imprime le feu actuel et puis "CASE NO2". 
Répondre par un nombre de 1 à 9 correspondant aux rotations indi- 
quées ci-dessous: 

A B C D 

Une fois en fin de jeu, vous pouvez échanger deux lettres en tapant 
CASE N O et les deux lettres à échanger. 

NOTA : Le jeu nécessite une imprimante. Sinon, modifiez le WAIT de 
la ligne 41 de façon à ralentir l'impression sur l'écran des résultats. 

o 

0 

O ° 
e 

0 

O 

$** PRG LIST 14;A$(I+3):HEX 4:PRT "INTERDIT 
T 	I --PERDU! !":GOTO 

YAR: 46 PR6: 	1528 58 INP "CASE NO.", 69 
C:C=1HT C:Z=Z+l 68 Js=R$(C):R$(C)= 

P8: 569 STEPS :IF C=8 THEN 56 R$(C+4):R$(C+4) 
5 YRC :FOR 1=1 TO 51 IF C(I;PRT "ERR  

166 EUR":6OTO 58 ):A$(C+1) 
18 f="ABCDEF6HIJKL 52 IF l:)9,PRT "ERR 61 RS(C+I)=Jf:BSB 

MHT)?":RS=MID(IH EUR":6OT0 58 64:6010 48 
1 	(PAK1$16)+1,1 53 IF C)3; IF C(T;C 64 FOR 	1=1 	TO 	16:1 
):FOP J=l 	TO I =C+1:6010 55 F 	AS(I);M1D(I,1 

28 IF RS=R$(J) 	THE 54 IF C)6;IF C(18; )RET 
H 18 C=C+2 65 NEXT 1:PRT "6R6 

25 NEX 1 	1:A$(I)=RS 55 60T0 68 HE EH";Z;" COUP 
:NEXT 	I 56 IHP "ECHAHbE DE SI" 

48 FOR 1=1 TO 16 S LETTRES",L1,MS 67 1K? "UNE RUTRE" 

TEP 4:PRT CSR 2 57 FOP 	1=1 	TO 	16:1 ,Y$:IF Yf="O" I 
; Ici).CSR 6;Af F A$(l)=L$;E:I HEN 5 
(I+1):CSR 	18;R$ 58 If 	Af(I)=MS,F=I 69 END 
(1+2); 59 NEXT I:R$(F):L$ 

WRIT 28:PRT CSR :P,f(E)=Mi:656 6 

1 	2 	3 

EFGH 	 °o • • " 

I 	J 	K 	L 	 e  

M 7 N 8 0 9 
	~, 	 ° 
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est livrée avec une mallette) le 
rouleau de papier de 24 mm de 
diametre est incorporé dans le 	 ~! 
carter de la FA 10. Toutefois, lors- 
que l'appareil est destiné à être 	,h 	S 
utilisé sur un bureau, il est pas- 	 \  
sible de fixer 2 bras extérieurs i 	' 
qui supporteront un rouleau de 
papier d'un diamètre plus impor 	 '~•-: 
tant (70 mm). 
Le P6 700 	t ¢ d 	P 	 - 

La FA 10 est également un inter 	t,, 	 ~ 
face magnétophone qui permet 	'-,, 	~~ 	 G~ 
de sauvegarder vos program- 	,f 	 = 	 o 
mes et vos données sur un 	': ~ 	 _ 	ô q~ 
magnétophone extérieur, ou de 	 Ô ôa~ 
communiquer avec un autre 	 '' ov p ô~~: 
P8 700 gràce à une deuxième 	 ''  

•,. ~OO  
Enfin, l'Homme de terrain qui 	 ♦: O. O. O .00O4Q~` 

souhaite disposer d'un véritable 	 •, ~ • p ,p  
système informatique intégré et 	 - apo~ - 
magnét 

 
compact, pourra utiliser un 	 •,',, 9-

• •..• 
 

magnétophone à micro-cas- 
sette encastrable dans la FA10. 	 •a "S • r• vi • CV 
Cette micro-cassette étant 
commandée directement par le 
P8700. 

■ 

peu _v, emm_nt 
avoir une mémoire supérieure à 	 • " 
16 KB. et ceci grâce à la connec- 

su 	
- 

tion 	r 	t 	h ...- 	-  magne op one. 	 - 	 ,. 

3 

. - 	 , PA 

pTogarTrnes en Ti basic potr `Ti 99/4X' 

INMATJON AU 
LANGAGE ASSEMBLEUR du 

TEXAS INSTRUMENTS 
Ti994/A 

avec Ile module 'marri-mémolre' 

JEUX et PROGRAMMES 
pour l'ordinateur familial 

TEXAS INSTRUMENTS 
Tome 2 

P'ogrammes en Ti Jl $IC pour Ti 99 4A 

JEUX et PROGRAMMES 
pour l'ordinateur familial 

TEXAS INSTRUMENTS 
Tome 3 

. 	

:. 	
• • 	

, 	

• 	' 

C'EST NOUVEAU, ÇA VIENT DE SORTIR! 

II est pour le débutant un 
extraordinaire -SESAME" pour 
pénétrer le monde inforrrhque, 
et pour l'utilisateur confirme, un 
outil puissant pour toutes appli-
cations commerciales. techni-
ques. scolaires 
Pour moins de 1 750 F. il est pos-
sibte d'avoir un véritable ordina-
teur de poche dont lescapac,tés 
mémoires pourront évoluer par 
l'adjonction (en option) de 
modules de mémoires supplé-
mentaires. 
L'ordinateur de poche devient 
un véritable outil de travail par 
l'adjonction d'une table traçante 
4 couleurs. et d'une microcas-
sette encastrable, et permet. 
sous un format réduit 21 x29,7. 
d'utiliser un véritable ordinateur 
de voyage. 
Le PB 700 possède une capacité 
de mémoire extensible. II est 
muni d'un BASIC extrêmement 
puissant et d'une mémoire ROM 
de 25 KB. Sa mémoire RAM de 
4 KB en version de base. peut 
être étendue jusqu'à 16 KB par 
l'adjonction de modules OR4 de 
4 KB chacun qui viennent s'en-
castrer dans des logements pré-
vus à l'intérieur du PB 700. 
Enfin. ie dernier atout et non le 

moindre du PB 700, est qu'il 
bénéficie de l'irréprochable 
qualité CASIO. 
Nous disposons ainsi au-
jourd'hui sur le marché du micro-
ordinateur dont le rapport 
performances-prix nous parait 
le plus intéressant. 
Nous disposons ainsi en poche-
de 16KBRAM pour un encom-
brement de 200 x 88 x 23 mm 
Tout ordinateur nécessite un 
affichage performant L'- rB 700 
dispose d'un écran graphique 
géant qui permet d'afficher un 
adressage direct de 5120 ponts. 
Son utilisation est étonnante 
dans le tracé des courbes de 
graphiques, d'histogramme, etc. 
II permet également l'affichage 
de 4 lignes de 20 caractères et 
dispose sur ROM de plus de 
222 	signes 	affichables; 
159 caractères et 60 signes gra-
phiques parmi lesquels nous 
trouvons des cercles, des carrés, 
des triangles. des as de pique, 
de coeur.. Tout un univers pas-
sionnant pour rendre plus 
vivante une communication 
avec l'ordinateur dans le 
domaine des applications pro-
fessionnelles et... des jeux. 
La valeur d'un ordinateur 

dépend également de l'impri-
mante qu'il peut utiliser. 
Le PB 700 peut utiliser (en 
option) une véritable TABLE 
TRAÇANTE 4 couleurs (FA 10) 
de grande dimension 114 mm 
Cette table traçante permet d'il-
lustrer des calculs au moyen de 
graphiques de courbes, d'histo-
gramme, et ceci grâce à des ins-
tructions programmables très 
performantes telles que CIRCLE 
pour tracés de courbes, et OUA-
DRANGLE pour dessiner un rec-
tangle 
Des zonages faciles, des traits 
pleins, pointillés, une vitesse de 
tracé de 52 mm/seconde, font 
de la FA 10 un outil privilégié 
pour les architectes, ingénieurs. 
responsables commerciaux. 
etc. 
La FA 10 est également une 
imprimante à caractères de 
haute qualité qui permet une 
impression dans tous les sens 
avec 10 tailles différentes de 
plus de 220 caractères à vitesse 
maximum de 11 caractères/ 
seconde. 
Une originalité fort intéressante 
est utilisée sur la FA10: 2 systè-
mes d'impression. En effet, en 
version transportable (la FA10 

LE PREMIER TOME EST DÉJÀ UN BEST-SELLER, VOICI DEUX NOUVEAUX 
RECUEILS DE LOGICIELS, ENCORE PLUS COMPLETS, ENCORE PLUS 
BEAUX! 

Programmez vous-même en Ti-Basic grâce à des instructions simples, sans 
aucun périphérique ni module complémentaires. Des jeux originaux et passion-
nants avec couleurs, graphismes et sons : Jeux de mouvement (Bowling, Bataille 
de l'espace, Labyrinthe, etc.). Jeux de réflexion : Dames, Pendu, Awari, Tour de 
Hanôi, Architecte, etc.). Jeux de société (421, Goldie, Cochon, Mastermyster, Chif-
fres et mots, etc.). 
Des programmes performants : Calcul (Factures, Paye, Byorythmes, etc.). Assis-
tance (Tiercé, Impôts, Suivi de compte en Banque, etc.). 
Et aussi des Astuces pour augmenter la puissance du langage Ti-Basic : AND et 
OR, Arrondi, Alignement, HCHAR multiples, etc. 
100 pages. Format 21 x 29,7.155,00 francs français. Disponible. 

Le tome 2 est toujours en basic simple, sans périphérique ni module complémen-
taire. Les jeux y sont encore plus nombreux : Backgammon, Sous-marin, Trappe, 
Roulette, Casse-tête, Puzzle, Echecs, Tachitoscope, Kim, Paires, etc... De la musi-
que à inclure dans vos programmes : Big Ben, la Marseillaise, God save the queen, 
les Rois mages, etc. Et aussi, des programmes éducatifs : Arithmétique, Calcul de 
puissance, Régions de France, entraînement à la logique informatique, etc. 
100 pages. Format 21 x 29,7.155,00 francs français. Disponible. 

en vente dans les fYlaC et chez les 
revendeurs TEXAS INSTRUMENTS. 

Le tome 3 est en basic étendu, il nécessite donc le module "Extended Basic" qui 
augmente considérablement les possibilités de votre ordinateur. A des program-
mes utilitaires comme un traitement de texte ou une gestion complète de plu-
sieurs comptes en banque s'ajoutent des jeux rapides (bataille navale, course de 
voitures, etc.), des jeux de société (Thème astral, Drapeaux, Poker, Harmonium, 
Calculette scientifique, Ardoise magique etc.), des utilitaires pour créer des lutins, 
fusionner des caractères, dessiner point par point, faire défiler des textes dans 
tous les sens ou encore fabriquer une mire Texas à votre nom! 
100 pages. Format 21 x 29,7. 155,00 francs français. Disponible. 

Vous connaissez le Ti-Basic, vous possédez un Ti 99/4A et un module "Mini-
mémoire"? Vous pouvez dès à présent disposer de toute la puissance de votre 
ordinateur : Accès à toutes les possibilités graphiques, y compris la haute résolu-
tion. Accès direct à la mémoire centrale. Grande vitesse d'exécution (deux minu-
tes au lieu de deux heures trente pour un même programme). 
Ce manuel, comprenant un grand nombre de programmes commentés vous 
apprend progressivement, sans connaissances techniques préalables, à maîtri-
ser un langage très puissant réservé jusqu'à présent aux seuls spécialistes. 
Par Denise AMROUCHE et Roger DIDI. 214 pages. Format 21 x 28. 195,00 francs 
français. Disponible en français et en anglais. PROGRAMMES en BASIC ETENDU Ti 994A 

DEMANDEZ LE CATALOGUE DE NOS PROGRAMMES DISPONIBLES SUR CASSETTES ET DISQUETTES. SHIFT ÉDITIONS, 27 rue du Gal Foy, 75008 PARIS 
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BONDE PARTICIPATION 1 
Nom. 
Prénom 
Age. 
Adresse : 
n° téléphone 
Nom du programme 
Nom du matériel utilisé 

déclare être l'auteur de ce programme qui n'est ni une imitation n~ 
une copie d'un programme existant. Ce programme reste ma pro-
priété et j'autorise HEBDOGICIEL à le publier. La rémunération pour 
les pages publiées seront de 1000 francs par page (un programme 
n'occupant pas une page entière sera rémunéré au prorata de la sur-
facc occupée). 
Signature obligatoire - 
(signature des parents pour les mineurs). 

Le programme doit être expédié sur support magnétique (cassette 
ou disquette) accompagné d'un Descriptif Détaillé du Matériel uti-
lisé, d'une Notice d'Utilisation du Programme, et d'un emballage 
timbré permettant la réexpédition du matériel non publié. 

DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS 
10000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE EN CALIFORNIE 

au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 
Un concours de plus! 
Rien de bien original dans cette 
formule, pourtant nous es-
sayons de faire quelque chose 
de différent : nous organisons 
un concours permanent tous 
les mois et tous les trimestres! 
Et avec des prix dignes des pro-
grammes que vous allez nous 
envoyer! 
De plus, ce seront les lecteurs 
eux-mêmes qui voteront pour 
leurs programmes préférés sur 
la grille récapitulative men-
suelle. 
Pas de Jury. pas de décision ar-
bitraire, HEBDOGICIEL n'inter-
venant que dans le choix des 
programmes qui devront être 
ORIGINAUX et FRANCAIS. Si 
votre programme n'est 'pas tout 
à fait au point, un de nos spé-
cialistes vous dira comment 
l'améliorer pour pouvoir nous le 
proposer à nouveau. 

Pour participer, Il vous suffit de 
nous envoyer vos programmes 
accompagnés du bon de parti-
cipation ainsi que toutes les ex-
plications nécessaires à l'utili-
sation de ce programme. 
Vous pouvez obtenir gratuite-
ment des bons de participation 
en écrivant au Journal. 
Bonne chance I 

Réa lement 

ART. 1 : HEBDOGICIEL organise 
de façon mensuelle et trimes-
trielle un concours doté de prix 
récompensant le meilleur logi-
ciel du mois et du trimestre. 
ART. 2 Ce concours est ouvert à 
tout auteur de logiciel quelque 
soit le matériel sur lequel il est 
réalisé. L'envoi d'un logiciel en 
K 7 ou disquette accompagné 
d'un bon de participation dé-
coupé dans HEBDOGICIEL ou 
envoyé gratuitement sur de- 

mande par la rédaction de notre 
journal constitue l'acte de can-
didature- 
ART 3; La rédaction d'HEBDO -
GICIEL se réserve le droit de 
sélectionner sur la base de la 
qualité et de l'originalité les logi-
ciels qui sont publiés dans le 
journal. 
ART. 4 Ce sont les lecteurs qui, 
par leur vote, déterminent les 
meilleurs logiciels mensuel et 
trimestriel. 
ART. 5: Le prix alloué pour le 
concours mensuel sera remis au 
plus tard un mois après la clô-
ture du concours mensuel. 
ART. 6: Le prix alloué pour le 
concours trimestriel sera remis 
au plus tard un mois après la clô-
ture du concours trimestriel. 
ART. 7: Le présent règlement a 
été déposé chez Maître Jauna-
Ire,1, rue des Halles 75001 Paris. 
ART. 8: HEBDOGICIEL se réser- 

ve le droit d'interrompre â tout 
moment le présent concours en 
en avisant les lecteurs un mois 
avant. 

ART. 9: La participation au con-
cours entraîne l'acceptation par 
les concurrents du présent ré-
glemenl 

HEBDOGICIEL: 27. rue du Gal 
FOY - 75008 PARIS. 

Sera déclaré gagnant le pro-
gramme qui aura obtenu le plus 
fort pourcentage de vote par 
rapport à la totalité des pro-
grammes reçus pour un même 
ordinateur. 
Ainsi, pas de favoritisme pour 
les ordinateurs plus puissants 
ou très diffusés. 
Nous reviendrons plus en détail 
à la fin du mois sur le système 
de dépouillement du vote. 

RECOMMANDATIONS AUX LEC- rons ainsi repérer facilement les 
TEURS QUI SOUHAITENT FAIRE listings. une fois sortis de l'impri- 
PUBLIER UN PROGRAMME : 	mante. 

HACHETTE MICRO INFORMA-
TIQUE OFFRE UN ALICE AU 
MEILLEUR LOGICIEL DU MOIS, 

• Indiquez sur le support 
magnétique lui-même votre 
nom. le nom du programme et le 
matériel auquel il est destiné. 
Rien n'est plus difficile que d'es-
sayer de charger un programme 
d'Apple sur PC 1500. 

et Notez dans les premières 
lignes de votre programme, sous 
forme de REM, votre nom, le nom 
du programme et le matériel 
auquel il est destiné. Nous pour- 

• Dupliquez plusieurs fois sur la 
même cassette et à des niveaux 
d'enregistrement 	différents 
votre programme. Nous aurons 
plus de chances d'arriver à le 
charger si les magnétophones 
ne sont pas tout à fait compati-
bles. 

• Envoyez un seul programme 
par support magnétique et un 
seul mode d'emploi par pro-
gramme. Votre lettre d'accom- 

pagnement et vos autres cour-
riers doivent également être 
séparés car traités par d'autres 
services. 

• Joignez, si possible, un listing 
du programme et un organi-
gramme. 

• Enfin, le fin du fin, expliquez les 
particularités de votre ordina-
teur et le moyen d'adapter votre 
programme à d'autres ordina-
teurs. 

TEXAS INSTRUMENTS OF-
FRE UN MODULE (A CHOISIR 
DANS LA GAMME DES LOGI-
CIELS TI 99/4A) AU MEIL-
LEUR LOGICIEL TEXAS DU 
MOIS. 

SQUIRELLE RÉCOMPENSE LE 
MEILLEUR LOGICIEL DU MOIS 
PAR 2 CASSETTES A CHOISIR 
DANS SA LOGITHEQUE. 

LA RÈGLE A CALCUL RÉ-
COMPENSE LES MEILLEURS 
LOGICIELS EN OFFRANT A 
CHACUN DES PREMIERS 
DANS LEUR CATÉGORIE UN 
OUVRAGE A CHOISIR DANS 
SON RAYON LIBRAIRIE (ÉDI-
TEURS : BORDAS, DUNOD, 
EYROLLES, MASSON, NA-
THAN, PSI, SHIFT, SYBEX). 

DURIEZ CALCUL OFFRE AU 
MEILLEUR LOGICIEL DU TRI-
MESTRE UNE MACHINE A 
ÉCRIRE BROTHER EP.22, 
2 KO DE MEMOIRE, INTERFA-
CÉE RS . 232 . C. 

Après l'astrologie, la chiromancie, les biorythmes et la 
devination, voilà la numérologie, va-t-elle influencer 
votre vie? 

Frédéric RACAUD. 

La numérologie est un système qui repose sur les correspondances 
entre l'alphabet et des valeurs numériques. Elle permet de transfor-
mer les noms en nombres pour ensuite interpréter ces valeurs en 
fonction de tables de qualités qui leurs sont attribuées. 

Voilà le tableau de correspondance: 

2 	3 4 5 6 	7 

B 	C D E U 	O 

K 	G M H V 	Z 

R 	L T N W 

S 
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Écoutez RADIO RIVAGE 
CONTACT 91.4 MHz, "écran 
magique", de 15h30 à 
16h45: ORIC FRANCE est là 
avec Denis TAIEB (le patron!) 
en personne.((.': 3 d c rnt,re 1 

NUMEROLOGIE 
Par exemple, une personne dont le patronyme est KASPER TINA 
obtiendrait le résultat suivant: (2+1 +3+8+5+ 2)+(4+1 +5+1) 
— 32. 
En additionnant les deux chiffres de ce résultat, on obtient 3+2— 5 
qui est le NOMBRE D'EXPRESSION de Monsieur KASPER TINA (ou 
Madame?). 

On fait de môme pour les conso nnes et les voyelles (Ici, 8 et 6) et on 
tire de ces résultats un portrait psychologique de l'individu. 
Par exemple, KASPER TINA possède un don certain pour convaincre 
son entourage, le physique a une importance pour lui et il est non 
seulement excentrique mais aussi irrascible et nerveux. 
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J 

Y 

La numérologie. et ce programme, prend en compte: 
8 	 - la longueur du patronyme; 

- la première voyelle du nom; 
F 	 - les initiales; 

- la lettre axiale du nom. 
P 

L'analyse de toutes ces données offre un.aperçu général de la per- 
sone testée. 

I REM-------------------------------- 	109 PRINT '00000000000000< 
2 REM- 	NiJIEROLDOIE 	 - 	> <> <> <> (" 
JREn-------------------------------- 	J09 REM 
4 CLS 	 Its REM 
Il GOSUB 53900 	 Ill REn------------------------------ 
22 PRINT 	 112 REn- CHAGLE LETTRE RECOJT UN 	- 

23 PRINT 	 113 REM- 	NurER0 DE I A 9 	- 
24 PRINT-14 numerolofi• rournit Is aoyn 114 R£n------------------------------ 
d':n-" 	 Its REM 
27 PRINT't•rrr•t•r lis nom• •n fonction 	116 REIT 
d•• 	 117 REM 
28 PRINT'noobr•. attribues a chaou• I.tI 110 FOR 1-1 TO LEN(N1) 
res d•" 	 120 A•-n10.(NI,1,1) 
29 PRINT' I' .Ipha.b•t , 	 125 IF AI-"A" THEN x-x+l:V-V+1iCE-CE+IIG 
39 PRINT'll oonvt•nt •sal•.•nt d• notor OTO 220 
a 	 126 IF A•-"P THEN X-x+9sCE-CE►1:GOTO22e 
31 PRINT"I'intentron d• Peux vul voudrai 138 IF A•-"B" THEN x.x.2:ErI.Erl.I:G0T0220 
ont 	• 	 131 IF A•-'C' THEN X-x+3:1N-I4+I1GOT0220 
32 PRINT'a'•••ayr a la nue••rolofla, qu' 132 IF Ai-'O" THEN x-x+4:PH-PH+1:G010220 
il 	 133 IF A$-'E" THEN X-X+5:U-V+5:PH-PH•I:G 
33 PRINT"l.ut toner cocote du note Is Flu OTO 220 
• Ir•-" 	 134 IF As-'F" THEN X-X•B:IH-lN+I:GOTO220 
34 PRtNT'qu.rnt •w0loy, MM s' 1 l s'a 135 IF A•-'G" THEN x.x.3:CE-cE+I:G01o22a 
it 	" 	 130 IF A•-'H" THEN x-x+S:CE-CE.I:GOT0220 

35 PRINT'd'un surnoo ou d'un ps•udonyw•. OT0220 
137 IF A$-"1- THEN X-X#I1U-V9I 1En"En+I'G 

36 PRINT"Tout• ovodlftoatlon du now Panda OT0220 
nt ta " 	 138 IF AI- "J" THEN X-X+I:C(-CE•I:G010220 
37 PRINT'vl• ••t aifnllicativ." 	010220 
40 GOS&B 50000:PAPER 3:1N4 	 139 IF AS-'K" THEN x-X•2.IN-lN•I;G0T0220 
98 CLEAR :x-0îu-0îC-0:En-0:IN-0:CE-0 	140 IF A•-'L' THEN x-X+3,CE-CE•t:G0T0220 

97 PH-4 A-0 	 141 IF A•-'n" THEN x-X•5:P►t-PH+I:GOT0220 
9e DIM 	610•(2),CI•fle),CS(30) 	143 IF AS-"N" THEN x-x•S:CE-GE•EG0T8220 
99 CLS:ALPHAS-"OUERTTUIOPASOFGHJKLZXCV0N 144 IF A•-"0" THEN X-X•71V-Vr21IH-IN•I:G 
n _'~ 	 OTO 220 
101 PIING 	 145 IF A•-"0" THEN x-x•I:IN-1N•I:GOTO?20 

102 PRINT 	 140 IF A•-"R" THEN X•X•2:EH-En.I:GOT0220 

100 INPUT"NOni-;NO•(2,.IWUT-PRENOr1i"îH0 152 IF AS-"S" THEN x•x•3:En•En•I:GOTO 22 
•(1)=N•-f10.(1)+N0•(2) 	 0 
107 PRINT 	 151 IF A•-"T" THEN x-X.41En-Enr11G0T0220 

152 IF AS-'U' THEN x-X•O:U-4J•6:IH-IN+I1G 1270 RETURN 
010220 	 1500 REM 
153 IF A•-'V"THEN X-x•0:1N-IN•I:G0T0220 	1510 REM 
154 IF As-'X' THEN x.x,:Er-ErDl:GOTO220 1520 REM 
155 IF A•-~Y" THEN X.X,I:IN-IN•1:GOT0220 	1530 REM 
156 IF A•-'Z" THEN x-x+e:Et-En+1:G0TO220 1540 REM ----------------------------- 
157 IF A•-'W" THEN x-XtE:PH-PH+I:G010220 1545 REM- INTERPRETATION OU NOM 	- 
158 IF AIr "0R A•-" " OR Ad-"-" THEN nA 1548 REM----------------------------- 
•nAr1:G0TO 220 	 1547 REM 
195 PRINT 	 1548 REM 
Zee PR1N1" ........................... 	1549 REM 
201 PRINT": 	E R R E u R 	 1999 REM S•m•a$ CHIFFRE I IUSUINU•II• 
102 PRINT" ........................... 	2000 PRINT"T(NOANCES: domination. dyneal 
203 HAIrII9B:GOTO 90 	 •" 	- 
204 REM 	 2001 PRINT'..b+t,,on, maims, d• sot. to 
205 REM 	 A•p.n- " 
200 REM 	 2002 PRINT"donc•, onfinei,Ite d• Is •.n. 
207 REM------------------------------" •t do" 
208 REM- 	CALCUL 	 - 	2003 PRINT"l'initiative.Copab1•s d• 9va 
209 REM------------------------------Ad,. 
210 REM 	 2004 PRINT"r clisation• Ae1s auCC.vIIbIa 
211 REM 	 s d• 
212 REM 	 2005 PRINT'pes.ter dens un• vo:• qui a 

220 NExI I 	 •n' • 1•- 
230 8••STR•(V):GOSU81249:V"T 	 2006 PRtNT*Cetcetroohie Tendant, e aller 
240 C-x-U:B•-STR•(C):GOS001240iC-T 	d• I'a-' 
241 B•-STR•(X)+G05I1812I0:X-T 	 2007 PRINT"avent it no lait ue'• ces d• 

250 GOSUR 1245 	 • eosin.' 
255 FOR I-1 T0 9 	 2020 R( TURN 
280 IF X <>1 THEN NEXT I:PRINT CHR•(14 2099 REM 111111 CHIFFRE 2 8.244261848 

0)"ERREUR":STOP 	 2100 PRINT 
264 PRINT"NOfSRE D'EXPRESSION ";x 	2105 PRINT" TENDANCES" 
285 GOSUal1100.19001GOSUR 410000 	 2110 PRIHT"sysbol• d• la p.O.ly : , $oni 
279 GOTO 3100 	 •$lOfl 
1240 1-0 	 2111 PRINT".9alit• d'humour, •sor:t d• c 

1245 FOR 1.1 TO UN(8i) 	 oncltla-" 
1250 C1•-il185(8.,l,I) 	 2112 PRINT"tion, doeir d• Paix it d'aqui 

1255 T-T.VAL(ClI) 	 tibia. 	" 
1260 NEXT 	 2113 PRINT- Personnes Justes it equitable 

I2135 IF T)9 THEN 8I•STR•(1):T-0:GOTO)745 + dons " 

2114 PRINT'leure Ju9ivanta, Personnes '• 

2115 PRINT-et soleal.*, tendances • le e 

ruaut•, ' 
2118 PRJNT"a Is fourberie, a la r.alw I11 

nc.. 
2117 PRINT'Porsonnes Ind•els•s eu tnitu$ 

noable., 
2155 RETURN 
2199 REM •88888 CHIFFRE 3 ••UrrUUIUU• 

2200 PRlNT«TENCNNCESI" 
2207 PRINT'Cr.at;v d• spirituelle •t (.e 

ondIt•." 
2701 PRINT"P•r.onnot doues, olein.• d't• 

afin&- " 
2294 PRINT"tien, $aises omae tqw f-' 
2285 PRlHT*Grend• lacutt• d'adaptation, 

it par- ' 
2206 PRINT"aonn•s souvent cIlanciuis, it 
tyl1- ' 
220) PRINT'tuss." 
2230 RETURN 
2299 REM @@deuil CHIFFRE 4 •4.88404001 
2300 PRINT"TENr)ANCESI' 
2301 PRIHT"Endurances ,,.roil• d• vue, d• 

la vo- " 
2302 PRINT"Ionie, •'aboi• d• la parl•etl 
on, Pae " 
2301 PRINT'd'Imavinetton, Personnes Plut 
of car- ' 
2304 PRINT'ls isnn.s, terra e terre, 11• 
goat iqu," 
205 PRINT"praIaohous, aals travailleur 

2308 PRINT"OEFAUTS:" 
2397 PRINT"Tfteteeoo.1ourdour d'CCpnI,p 

2308 PRINT"te. e•lancoil.." 
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DEBUT DE PARTIE 

'EU DE TAU 

TAUPE PEU 

o O O 

" -o 

ACHILLE ET LA TAUPE  	_9gj4A 
Le jardin de ce pauvre Achille est ravagé par une 
ignoble petite taupe aussi vorace que myope. Pouvez-
vous l'aider ? 

J: M. DECLERCQ 

• 
100 REM •••••••••••.•••••• 	 ACHILLE ET LA TAUPE 

110 OOSLJB leek) 
120 RANDOMIZE 
130 GOSUB 143'J 
140 GOSUR 1150 
150 REM •••••••.••.......• 	 IiUUCI_E 1-'1lNClf'ALE 

IAO FOR (Z't TO 
170 J-IN

T
tkND'21)•1 

t90 IF J-1 THEN 240 
190 IF J-2 THEN 990 
200 IF J<>3 THEN 270  
210 A1-(RND*2>-1 	 ~• 	- 	 - 
220 B1-(RND•2)-1 
230 GOTO 270 
240 IF 	Z117 THEN 270  
250 81-0  -  
260 A 1-O ~J} 
270 A-A+A1  
280 B-B+B1 '• 

290 IF A<1 	THEN 90i) 
00 300 IF A>23 THEN 920 

310 IF B<2 THEN 940 . 
320 IF 9>30 THEN 960 
330 CALL GCHAR(A,B,IM) 
340 IF 	IM<>140 THEN 360 
350 IM-32 
360 CALL HCHAR(A,B.120) 
370 R-ABS(X-A).ABS(Y-B1 
380 IF 	INT(R/13)+1<>l 	THEN 400 
390 CALL SOUND(-500,-8,R.2) 
400 CALL COLOR (14, VAL (SEG$(Af,INT(k/13)+I.I)),I 
410 CALL HCHAR (AO,80,1M) 
420 AO-A 
430 80-8 
440 FOR W-1 TO S 
450 CALL KEY(3,KEY,CODE) 
460 IF CODE-O THEN 510 
470 IF KEY-88 THEN 740 
480 IF KEY-69 THEN 760  
490 IF KEY-83 THEN 780 	 p 	D 
500 IF KEY-83 THEN 800 
510 NEXT W 
520 GOTO 630 
530 IF X<1 THEN 820 
540 IF X>24 THEN 840 
530 IF Y<2 THEN 860 
560 IF Y>30 THEN 880 
570 CALL HCHAR(XO,YO,0) 
580 CALL GC)4AR(X.Y,O)  
590 IF O-120 THEN 1570 
600 CALL HCHAR(X.Y,140) 
610 XO-X 
620 YO-Y 
630 NEXT Z 
640 REM 	♦****ww**w*••w•*w 	 TEMPS ECOULE 

650 FOR S-1 TO 10 
660 CALL SOUND(I00,1100/S,S•3) 
670 NEXT S 
680 CALL CLEAR  

690 PRINT "TEMPS ECOIJLE.":z: 
700 FOR TPS-t TO 1000 
710 NEXT TPS 
720 OOTO 1790 
730 REM •w••••••••••••••.• 	MOUVEMENTS ET LIMITES 

740 X-X.l 
750 GOTO 330 
760 X-X-I 
770 OOTO 530 
780 Y-Y+I 
790 GOTO 330 
800 Y-Y-1 
810 GOTO 530 
820 X-23 
830 GOTO 530 
840 X-1 
850 GOTO 330 
860 Y-30 
870 OOTO 530 
880 Y-2 
890 GOTO 530 
900 A-23 
910 LOTO 330 
920 A-1 
930 GOTO 330 
940 B-30 
950 GOTO 330 
960 B-2 
970 GOTO 330 	 krN 'L J 
980 REM 	C (- i ~ 	T 

990 I-INT (RND*3)+l 	
`-  t-;'F`~ T?S :-L T" -Lv ) 

1040 CALL HCHAR(A+1,B,130+N) 	 c 
1050 CALL SOUND(300,-7,30/N) 

 

1060 NEXT N 	 , , J 	N 1 r( ' 
1070 CALL COLOR(12,7,1) 
1080 FOR N-1 TO 5 
1090 CALL SOUND(100,500*N,6*N) 
1100 NEXT N 
1110 CALL COLOR(12,1,1) 
1120 CALL HCHAR(A,B,32) 
1130 GOTO 210 
1140 REM *•*+•••sww*ww•w•• 
w*• 
1130 PRINT :: 
1160 PRINT "PAYSAGE: 
PINIERES. 	20-BEAUCOUP." 
1170 PRINT : 
1180 PRINT "DIFFICULTE: 
MOBILE. •• 
1190 PRINT "10-TAUPE TRES AGILE.":: 
1200 INPUT •'PAYSAGE I-20:":P 
1210 IF (P<1)+(P>20)THEN 1200 
1220 INPUT "DIFFICULTE 1-10:":Z1 
1230 IF (Z1<1)+(Z1>10>THEN 1220 
1240 Z1-Z1+1 
1250 CALL CLEAR 
1260 A-(RND•13)+l 
1270 B-(RND*7)+1 
1280 Al-1 
1290 BI-B 
1300 AO-A 
1310 80-B 
1320 X-23 
1330 Y-30 
1340 XO-X 
1350 YO-Y 
1360 CALL GCHAR(X,Y,O) 
1370 CALL GCHAR(A,B,IM) 

1380 FOR V-1 TO P•20 
1390 CALL HCHAR(RNO.22.I,RND•29.2,I3) 
1400 NEXT V 
1410 CALL HCHAR(X.Y,140) 
1420 CALL SOUND(400,440,10) 
14SO RETURN 
1440 REM •••••••••••••••.• 	 INITIALISATION 
••• 
1450 CALL CLEAR 
1460 CALL SCREEN(12) 
1470 CALL CHAR(120."00003C7E7E241066) 
1400 CALL CHAk(140,"S9FE2C10FEBA286C") 
1490 CALL CHAR(131,"0024883C7E") 
1500 CALL CHAR( 132,"411838FEFFOO4080") 
1510 CALL CHAR(133,"3C7£7FFFFF)02470") 
1520 CALL COLOR(12,1.f) 
1530 CALL COLOR(13.10.1? 
1540 A$-"25769'• 
1550 RETURN 
1560 REM •••••••*•••••••.• 	 GAGNE 
**• 
1570 CALL HCHAR(XO,YO,140) 
1580 FOR N-I TO 3 
1590 CALL HCHAR(A+1,B,130+N) 
1600 CALL SOUND(-3000,-8+N,21/N) 
1610 FOR TPS-1 TO 300 
1620 NEXT TPS 
1630 NEXT N 
1640 CALL COLOR(12.5,1) 
1650 FOR N-I TO S 
1660 CALL SCREEN(9) 
1670 CALL SCREEN(12) 
1680 NEXT N 
1690 FOR S-1 TO 30 
1700 CALL SOUND(-500.110+1RND*55).30-S 
1710 NEXT S 
1720 CALL HCHAR(XO,Y0,140> 
1730 FOR TPS-1 TO 500 
1740 NEXT TPS 
1750 CALL CLEAR 
1760 CALL COLOR(12.1,1> 
1770 PRINT "TEMPS ECOULE: 'IZ::: 
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BOWLING 
Ce programme permet à deux joueurs de mesurer leur 
adresse au Bowling, il a la particularité intéresante de 
faire réellement appel à la dextérité des joueurs et non 
plus à leurs réflexes ou au hasard. 
il reprend les règles classiques de ce jeu, à savoir : par-
tie en 10 manches, 30 points pour un strike, 20 points 
pour un spare et tient la comptabilité des scores. 
L'utilisation de "lutins" propres au Basic étendu du 
T19941A permet une grande souplesse dans l'affi-
chage des déplacements de la boule et rend ainsi les 
parties très réalistes. 

Principe d'un lancer: 
Le micro compte de - 1 à 32 (boucle 940-960), la 
variable H comptabilise le nombre de tours effectués 
tant que la touche "SPACE" (code ASCII - 32) est 
enfoncée. Si la touche est relâchée au moment où H = 
11 ou 12 par exemple, le branchement de la ligne 1010 
conduit au sous-programme 1930 qui fait partirla boule 
légèrement sur la gauche de l'écran. 

A partir de là, le hasard intervient légèrement (mais qui 
pourrait se vanter de n'avoirjamais eu la chance avec lui 
sur une véritable piste!)... 
Vous avez 1 chance sur 6 de faire tomber 4 quilles 
(ligne 1950), 2 chances sur 6 d'en faire tomber 5 
(ligne 1970), l chance sur 6 pour 7 quilles (ligne 1990) et 
3 chances sur 6 d'abattre 6 quilles (ligne 2010)... 
Le principe est le même pour chacun des 15 sous-pro-
grammes. Pour voir sa boule partir en ligne droite (s-
p 2170), le joueur devra relâcher la touche "SPACE" au 
moment où H est égal à 15 ou 16, c'est-à-dire au milieu 
du temps de comptage. 

Croyez-moi, ce n'est pas si simple, il faut une bonne 
mémoire... au bout des doigts! 
Déroulement du jeu: 
Le joueur 1 commence la partie, la boule descend dans 
la gouttière du côté du joueur lanceur. Dès que la boule 
s'est arrêtée, appuyer sur la touche "SPACE" provoque 
le départ de la boule dans une direction déterminée par 
la durée de la pression sur cette touche. 

Alain NORMAND. 

100' 
110 	••*••aBOWLING•••••• 
120' 
130 ! •••Alain Normand... 
140 
150 ! •••)anvi•r 1983••• 
160 ' 
170 	+•••+•w***+•••••••+ 
180 ' 
190 ' 

210 ---PRESENTATION ---- ' 
220 ' ------------------- ' 
230 • 
240 N-350 :: GOSUB 2860 :: GOSUB 2870 :: ' ---MUSIQUE--- 
2S0 CALL SCREEN(4)z: DISPLAY AT(2,12)ERASE ALL: "BOWLING" 
260 DISPLAY AT(4,1):"*****•*•**•*~►••r•**•••+••w*' 
270 GOSUB 2860 :: GOSUB 2880 :: GOSUB 2830 is ! --MUSIQUE-- 
280 DISPLAY AT(8.4):"NOMS DES PARTICIPANTS" 
290 DISPLAY AT(10,6)s"(9 LETTRES MAXI)- 
300 FOR I-t TO 2 t: DISPLAY AT(2*I+14,3)s"JOUEUR";Ii"?" st NEXT I 
310 FOR I-1 TO 2 st ACCEPT AT(2•I+14,l6)SIZE(9)1A$(2)tz NEXT I 
320 GOSUB 2830 :s !-MUSIQUE- 
330 DISPLAY AT(9,5-LENIA$(1))/2)ERASE ALL:Asf1)1" COMMENCE LA PARTIE" 
340 DISPLAY AT(14,4):"QUE LE MEILLEUR GAGNE !" 
330 DISPLAY AT(23,2):"TAPER ENTER POUR DEMARRER" 
360 ACCEPT AT(23,28)SIZE(1):XXS 
370 CALL CLEAR 
380 ! --------------------- 
390 ! ---INITIALISATIONS--- 
400 ' -------------------- 
410 DIM P(Il),U(2,10) 
420 FOR 1-2 TO 11 it P(I)-96 is NEXT I 
430 TOT(1),TOT(2)-O 
440 RANDOMIZE 
450 CALL CHAR(96,"00183C7E7E3CIS003C7EFFFFFFFF7E3C') 
460 CALL COLOR(2,14,1,13,16,16,14,15,13):: CALL SCREEN(0) 
470 N-200 :: GOSUB 2860 e: GOSUB 2870 :: GOSUB 2860 :: GOSUB 2880 ss GOSUB 2830 
s: ! ---MUSIQUE--- 
480 ! --------------------- 
490 ! --AFFICHAGE TERRAIN-- 
500 ! -------------------- 
310 CALL VCHAR(1,13,138,24):: CALL VCHAR(1,21,138,24):: CALL VCHAR(1,14,128,168) 
320 CALL HCHAR(24,14,138,7):: CALL HCHAR(24,17,128) 
530 CALL SPRITEfO1,97,9,249,129,M2,9,5.4,111,N3,96,5,4,123,N4,96,5,4,133,M3,96, 
,4, 147) 

540 CALL SPRITE(M6,96,5,11,117,47,96,3,1I, 129,*8,96,3,11,141) 
330 CALL SPRITE(M9,96,5i,18,123,010,96,3,18,133.011,96,3,23,129) 
560 FOR 1-1 TO 2 :* DISPLAY AT(1,19+I-19+(1O-LEN(A$(I)))/2)SIZE(LEN(A$(I))+1):A• 
(I):: DISPLAY AT(2,19.1-18)SIZE(9):"---------" :: NEXT I 
570 ' --------------------- 
580 ' ---BOUCLE DE JEU---- 
590 ! --------------------- 
600 FOR W-1 TO 10 
610 FOR X-1 TO 2 is U(X,W).O 
620 FOR G-1 TO 500 :s NEXT 0 
630 CALL SOUND(20.880,2):: CALL SOUND(40,990,1)ss CALL SOUND(30,880,O) 
640 FOR G-1 TO 100 :s NEXT G 
650 FOR J-1 TO 2 
660' 
670 ' --DEPLACEMENT DE LA-- 	----BOILE DANS SA---- 	------GOUTTIERE--- 

680 ! 
690 IF X-1 THEN 790 
700 CALL LOCATE(M1,249,161) 
710 CALL MO7ION(41,18,0) O 
720 FOR G-1 TO 770 :s NEXT 8 ° 
730 CALL MOTION(OI,0,0> 

______ 740 CALL LOCATE(N1,18S,161) 
750 CALL SOUND(20,880,3) ° 
760 CALL MOTION(A1,0,-13) 
770 FOR G-1 TO 150 :: NEXT G 
780 CALL MOTION(N1,0,0):: GOTO 880 
790 CALL LOCATE(ø1,249,97) 
900 CALL MOTION(*1,18,0) 
810 FOR G•1 TO 770 it NEXT G 
820 CALL MOTION(r1,0,0) 
830 CALL LOCATE(N1,185,97) 
840 CALL BOUNO(20,880,3> 
830 CALL MOTION((l1,O,15) 
860 FOR G-1 TO 130 is NEXT G 
870 CALL MOTIONCØl,0,0 
880 CALL LOCATE(*1,183,129) 
890 CALL SOUND(80,880,3> 
900 ' 
910 ! 	----SAISiE CLAVIER----  
920 
930 FOR it CALL 3EY(U,V.,ST)st 	IF ST•0 THEN 930  
940 FOR A~-1 TO 32 
930 CALL KEY(O,Y.,S7)t: 	IF K-32 THEN H-A 
960 NEXT A  
970 CALL SOUND(100,220,0)s: RN-RND 
980 ' 
990 ' 	-AIGUILLAGE VERS :,.Ps- 	--DEPLACEMENTS BOULE-- ---ET CHUTE OUILLE 

S--- 
3000 
1010 ON 	UH/2)+1 	GOS'JB 	1630,1630,1670,1710,1770,1H2O,1'30,'2 	0,2170,2270,2380,249 
0, 2560, 2630, 2680,2710,2710 
1020 	' 
1030 ' ----CALCUL SCORE---- 
1040 
1050 FOR 	I-2 TO 	11 	:: 	U(X,W)-U(X,W)-(P(I)-43)tt 	NEXT 	1 
1060 U(X,W)-(U(X,W)AND U(X,W)<>10)-30*(U(X,W)'10 AND J-.l)-20+(U(X,W) 10 AND J-2) 
1070 IF U(X,W)<30 THEN 1130 
1090 FOR 	1-1 	TO 6 :: 	DISPLAY AT(12,12)SIZE(7)BEEPI"STRIKE!'• 	ss FOR O-1 TO 20 it 
NEXT G 
1090 CALL HCHAR(12,14,128,7):: 	FOR 0-1 	TO 9 ss 	NEXT O is 	NEXT I 
1100 	' 
1110 ! ---AFFICHAGE SCORE--- 
1120 	' 
3130 FOR 1-0 TO U(X,W) 
1140 DISPLAY AT(W+4,19.X-1G)SIZE(lO):USING "MM- *Mets"SW.I 
1150 CALL SOUND(-300,30•!+',00.5)st 	NEXT 	I 
1160 CALL SOUND(200,50.1+250,2) 
1170 IF U(X,W)-30 THEN 	1190 ELSE U(X,W>--U(X,W)*(J-2) 
1180 NEXT J 
1190 FOR G-1 	TO 1000 it 	NEXT G 

1200 ! 
1210 ' --RETOUR QUILLES-- 
1220 ' 
1230 FOR 1-2 TO 11 :: CALL PATTERN(MI,96):: P(I)-96 :: NEXT 1 
1240 NEXT X :: NEXT W 
1250 ' -------------------- 
1260 ! --FIN DE LA PARTIE-- 
1270 ' -------------------- 
1280 
1290 
1300 ' --CALCUL TOTAUX-- 
1310 ! 
1320 FOR X-1 TO 2 :: FOR W.1 TO 10 
1330 TOT(X)-TOT(X)+U(X,W) 
1340 NEXT W :: NEXT X 
1350 CALL SCREEN(12):: N-400 
1360 GOSUB 2860 :: GOSUB 2870 :t GOSUB 2860 :: GOSUB 2880 is GOSUB 2830 st ! MUS 
IQUE 
1370 
1380 ' --AFFICHAGE TOTAUX-- 	--ET FELICITATIONS-- 
1390 ! 
1400 FOR I-1 TO 2 
1410 DISPLAY AT(17,19*I-17)SIZE(8):"TOTAL :" 
1420 DISPLAY AT(19,19•I-17)SIZE(8):USING "AOM pts"sTOT(I) 
1430 NEXT I 
1440 DISPLAY AT(12,12)SIZE(7):" POUR" s: DISPLAY AT(13.12)SIZE(7)ss DISPLAY AT(I 
4,12)SIZE(7):"REJOUER" 
1450 DISPLAY AT (1y,12)SIZE(7):: DISPLAY AT(16,12)SIZE(7):" TAPER" st DISPLAY AT( 
17,12)SIZE(7):: DISPLAY AT(t8,12)SIZE(7):" ENTER" 
1460 DISPLAY A7(39,12)SIZE(7)rs DISPLAY AT(20,12)SIZE(7) 
1470 M- (TOT (I)< )TOT (2))+( (TOT (1)>TOT(2))+2. (TOT (1)<TOT(2))) 
1480 FOR I-1 TO 100 :: CALL KEY(3,K,ST) 
1490 FOR G-1 TO 40 it NEXT G 
1500 DISPLAY AT(20.13)SIZE(1)sCHR$(30)ts IF M-0 THEN 1530 
1510 DISPLAY AT(23,19*M-I6)3IZE(5)s'RRAVO- is FOR G-1 TO 60 ss NEXT G 
1520 DISPLAY AT(20,15)SIZE(1):s DISPLAY AT(23,190M-16)SIZE(3):RP71(CHRf(128),5)r 
t GOTO 1540 
1330 FOR G-1 TO 60 it NEXT G 
1540 DISPLAY A7(20,13)SIZE(1)t: IF K-13 THEN 1560 
1550 NEXT I :: CALL CLEAR st END 
1560 CALL CLEAR :s CALL DELSPRITE(ALL) 
1570 CALL COLOR(2,2,I)t: GOTO 240 
1580 !---------------------- 
1390 !--S.P9ms DEPLACEMENT-- 	--BOULE ET AFFICHAGE-- 	---OUILLES TOMBEES 

1600 !---------------------- 
1610 ! 
1620 ! ++++++++++++++++++++ 
1630 CALL MOTION(M1,-70,-11) 
1640 FOR 0-1 TO 220 is NEXT O 
1650 CALL DELSPRITE(M1):: CALL SOUND(300,110,0):: RETURN 
1660 ! ++++++++++++++++++++ 
1670 CALL MOTION(*1,-70,-10) 
1680 FOR G-1 TO 220 :: NEXT G 
1690 CALL DELSPRITE(M1):: CALL SOUNO(400,110,0):: RETURN 
1700 ! ++++++++++++++++++++ 
1710 CALL MOTION(M1,-70,-8) 
1720 FOR G-1 TO 225 s: NEXT G 
1730 P(2)-43 
1740 CALL PATTERN(02,43) 
1750 GOSUB 2780 :: RETURN 
1760 ! ++++++++++++++++++++ 
1770 CALL MOTION(N1,-70,-71 
1780 FOR G-1 TO 205 it NEXT G 
1790 IF INT(RN*2)-O THEN P(6),P(2)-43 ELSE 1810 
1800 CALL PATTERN(N6,43,M2,43):: GOTO 1030 
1810 P(6),P(2),P(3)-43 
1820 CALL PATTERN($16,43,N2,43,03,43) 
1830 GOSUB 2780 :: RETURN 
1840 !  
1850 CALL MOTION(*1,-70,-6) 
1860 FOR G-1 TO 205 :: NEXT G 
1870 IF INT(RN*2)-O THEN P(6),P(2),P(3)-43 ELSE 1890 
1880 CALL PA7TERN(o6.43,M2,43,03,43):: ONTO 1910 
1890 P(6),P(2I.P(3),P(4)-43 
1900 CALL PATTERN(06,43,02,43.03,43,04,43) 
1910 GOSUB 2790 :: RETURN 
1920 ' ++++++++++++++++++++ 
1930 CALL MOTION(N1,-70,-4) 
1940 FOR G-1 TO 145 :s NEXT G 
1950 IF INT(RN•6)-O THEN P(9),P(6),P(2),P(3)-43 ELSE 1970 
1960 CALL PATTERN(09,43,*6,43,u2.43,03,43)ts GOTO 2030 
1970 IF INT(RN•6)-1 OR INT(RN•6)-2 THEN P(9),P(6),P(7),P(2),P(3)-43 ELSE 1990 
1980 CALL PATTERN(09,43,16,43,N7,43,N2,43,N3,43):t GOTO 2030 
1990 IF INT(RN*6)•3 THEN P(9),P(6),P(7),P(2),P(3),P(4),P(5)-43 ELSE 2010 
2000 CALL PATTERN(M9,43,M6,43,07,43,02,43,03,43,04,43,*5,43)tt GOTO 2030 
2010 P(9),P(6),P(7),P(2)•P(3),P(4)-43 
2020 CALL PATTERN(09,43,(s6,43.N7,43,N2,43,t•3,43.N4,43) 
2030 GOSUB 2790 t: RETURN 
2040 ! ++++++++++++++++++++ 
2050 CALL MOTION(01,-70,-2) 
2060 FOR G-1 TO 125 is NEXT 0 
2070 IF INT(RN•8)-O THEN P(11),P(9),P(6),P(7),P(2),P(3)-43 ELSE 2090 
2080 CALL PATTERN(011,43,M9,43,06,43,M7,43,M2,43,M3,43)st 0070 2130 
2090 IF INT(RN*8)<4 THEN P(11),P(9),P(10),P(6),P(7),P(2),P(3)-43 ELSE 2110 
2100 CALL PATTERN(011,43,ti9,43,N10,43,N6,43,N7,43.M2,43,03,43)ss OOTO 2150 
2110 IF INT(RN•8)-4 THEN P(11),P(9),P(IO),P(6),P(7),P(0),P(2).P(3),P(4)-43 ELSE 
2130 
2120 CALL PATTERN(M11,43,,9,43,N10,43,N6,43,07,43,M8,43,M2,43,03.43,04,43)st GOT 
O 2150 
2130 P(11),P(9),P(10),P(6).P(71,P(2).P(3),P(4)-43 
2140 CALL PATTERN(N11,43,09,43,M1O,43,16,43,*7.43,02,43,03,43,M4,43) 
2130 GOGUS 2790 is RETURN 
2160 ' •++$-+++4+0++.+..r+.+ 
2170 CALL MOTION(M1,-70,0) 
2180 FOR 0-1 TO 145 it NEXT 0 
2190 IF INT(RN.10)-9 THEN P(it),P(9),P(10),P(7),P(6),P(8),P(3),P(4)-43 ELSE 2210 
2200 CALL PATTERN(M11,43,09,43,*10,43,07,43,*6,43,*B,43,03,43,04,43)tt GOTO 2250 

2210 IF :NT(RN.1O))5 THEN P(Il),P(9),P(1O),P(7).P(6).P 0 l P(4),P(D),P(3)-43 ELSE 
2230 

2220 CALL PATTERN(011.43,M9,43,010,43,M7,43,M6,43.08,43,04,43,0S,43,03,43)ss GOT 
O 2250 
2230 P(lI),P(9),F•( to) .P(7).P(6),P(8),P(3),P(2),P(4),P(5)-43 
2240 CALL PATTERN(N11,43,M9.43,010.43,07,43,N6,43,*0.43,M3.43.N2.43,N4,43,*3,43) 

2250 GOSUB 2790.1 is RETURN 
2260 ' ++++++++++$-++++++++♦ 
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lIl 	
Suite de la page 1 

Bernard LEPREUX est invisible, 
allez donc chercher la sortie 
dans ces conditions! (GOUPIL 
II). 
Après être passé dans le CADRE 
DIABOLIQUE de J.-P. LALEVÉE 
(COMMODORE 64), vous voilà 
dans le monde du fantastique, 
les dragons y pulullent dans 
RND et DRAGONS pour PC 1251 
de Gérard NOEL, et les magi- 

cens y sévissent : HANAPS de 
Jean-Paul LAURENT pour 
ORIC 1. ORIC 1 et numérologie 
pour clôturer le para-normal 
(Frédéric RACAUT). Dix petits 
humains, c'est la ration quoti-
dienne du serpent de Didier 
CAPDEVIELLE sur son VIC 20. 
La taupe de J.-M. DECLERCO ai-
merait bien dévaster le champ 
d'ACHILLE, mais celui-ci n'est 
pas tout à fait d'accord (TI/99). 
Ouf! Que d'aventures. il est 

temps de prendre un peu de re-
pos: un tour à la fête foraine 
avec CASSE-PIPES (HP 41) de 
Vincent HERLICO et BOWLING 
de Alain NORMAND (TI/99) , et 
enfin un bon bouquin avant d'al-
ler au lit, mais pas sans s'être en-
traîné a la lecture rapide avec un 
ZX 81 et le programme de Marc 
RAYNAL, 
C'est vrai quoi, si on achète un 
micro-ordinateur, il faut bien 
l'amortir! 

1 • 

ERRATA: 
"BULLDOZER" sur Ti-99/4A 
paru dans le N° 7: 
Dans le listing, notre imprimante 
a commis quelques erreurs 
d'impressions de la ligne 260 à 
470: 

260 PRINT 
270 PRINT 
280 PRINT "• ••• '• •• •• •z '•• •' •• 
290 PRINT "' (  
300 PRINT "'  
310 PRINT "' "' 	 ..(  
320 PRINT " • •  
330 PRINT "' 	 z ..... 
340 PRINT "' " ' 	" .. "  
350 PRINT "'   
360 PRINT "' 	 . 
370 PRINT "' ' 	""' z........ 
380 PRINT ... 	..... .... .. ....1 .... 

390 PRINT ... 	..... ,.,, .. ..... .... 

400 PRINT  
410 PRINT 	• "• •) • •' ...... ... 
420 PRINT 	.'. " '  
430 PRINT 	 ••••••• ••••" 
440 PRINT "' '( ' ' .. '  
450 PRINT ... .. 	, . 	... .... ....... 
460 PRINT ... .. . . .. . ... 	... (...... 

470 PRINT "' 	 "et 
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TI-99/4A 

LECTURE RAPIDE 
Elargissez votre champs visuel et lisez la totalité des 
oeuvres de Proust en moins de dix minutes! 

Marc Raynal 

Le programme de lecture rapide 
proposé est la version originale 
de RAYNAL M. Avec cette ver-
sion, il est nécessaire. lors de la 
premiere utilisation, de le lancer 
par GOTO 10, afin de ne pas rem-
plir avec les lettres de l'alphabet 
le tableau du début. 
Vous trouverez certainement un 
moyen pour remédier à ce petit 
détail' 

La Rédgction 

l ÎH LecTuR~)RPIOC 
3 FOR X.1 TLS '26 
4 INPUT Ft (I) 
5 NEXT I 
10 REM LCCTURE RAPIDE 
11 LET TP*0 
1a PRINT AT 10,8 "'EXERCICES DE 

.TRB B; LECTOE2E 

PRNiwATT13~19;"RAPIDE";RT 
4e NEXT I 
By PRINT AT 13,19;"RAPSDC- AT 

a2 
 

t49
4 TE-PEEK 16436+256sPEEK 

16437 
53 GOSUB 6000 
55 PAUSE 200 
0s21NT AT 10 0 ST-CE VOTRE 

PREMIERE SEANCES" ,,,,,"(TAPEZ O 
-OUI OU N-NON)" 
80 LET IS'INKEY 1 
00 Ir I$('•O" AND I/<>"N" THEN 

GOTO Ce 
1)13 IF I*-"N" THEN LOTO 260 
110 CLS 
120 PRINT "LE BUT DE CES EXERC1 

CES CST" ••D•• LRRQIR VOTRE CtIAPIP 
DE VZS16N",,,"EN EFFET,IL EST P 
ROUVE QUE LON","LIT D"••AUTRNT 
Pus VITE °UE","L""OEIL RCCONNRTT 
Le MRXZMUM":"De 25YHDOLE3 DANS U 
N OCLAI LE" 'PLUS COURT P03310LE 
" 	"POUR àELA,IL VOUS SERA PRO 

POSÉ°,"DES SERIES O""FXERCSCE5 P 
PO-","GRESSIFS.", ,:"VOUS NE POU 
pREZ PASSER R LA ' DIFFICULTE 5 
UPERIEURE QUE SI" ,"VOUS ROALI3CZ 
UN SCORE AU ","MOINS ÉGAL AL' SC 

ORE IMPOSE.", ,,"APPUYEZ SUR C PO 
UR CONTINU[R" 
130 IF ZNKEYS<>"C" THEN LOTO 13 
135 CLe 
140 PRINT "LOROZNRTCUR COMMON 

CERA PAR AF-","FICHER 3 LETTRES 
PENDANT UN","CERTAIN TEMPS,ET CE 
CI 20 FOI5","DE SUITE...." „"SI 
VOTRE SCORE EST SATISFAISANT" "A 
LORS LE TEMPS D""AFFICHAGE","&ER 
a PCDUIT.SINON VOUS RCQH-".N 
;5Îcrzici(SFP' jtRA Ru MINIMUMT ONN PP RA A'  4 LETTR63 CNSUIU 	L. ME1E 	PROCE5 US . " , 	etc. 
561V"A 6 LETTRES.",,,"LORSOUC VO 
U5 LIREZ 6 LET-","TRES AFFZCMEE5 
DANS LE TEMPS",'LE PLUS COURT L 

""RPPRNTZS-","SAGE SERA TERMINE 
.'APFUYEZ 3uP C POUR CONTINU 

J180 IF INKEYS<)"C" THEN GOTO 15 

16~ CLS 
17 PRINT "CE STYLE D""CXRCICE5 
E T NT FRTI-" "GANT TOUT CELA SE 

RR R FRIRE","rROGRE95IVENENT EN 
PLUSIEURS , "ETAPES.CHAUE 5ERNCE 

"AU ARFIN ~ DE ICHAQUE 5EANCE SL^1~1 
4-" "DINATEUR VOUS 0E1ANDFRA D"" 
CN-r REGISTRER VOS RE5ULTRTS RF 
S" "A°LA DCANCÇNjUÎVA)VJTO

'Ç'3. EN / L'TF 
RPYCZ SUR C POUR CONTINU R."

. 
ÉR. ' 16U  

0160 IF INKEY *<>"C" THON GOTO 18 

190 CLS 
200 PRINT AT 0,0;"QUEL EST VOTR 
E PRÉNOM?" 
210 PRINT AT 20,0' TAPEZ VOTRE 
REPONBC PUIS RPPUY~ZLR TOUCHE NC 
VC 

 230 	XN-r A? 10,0; Psi 
240 PAINT AT 12,0;"QUCL EST VOT 
RC NOM?" 
230 INPUT ° 
280 PRINT AT 14,0;Q$ 
246 OOSUD 2000 
970 PAUSE 200 
280 CLS 

 6ES9UZ"l'SÛITI 
..' r.b 'Lt...éCRRNRPENDANT APPARTS RE 

esCCHAQUE APPARITIONOUOUS",'DEVR 
EZ RENTRER VOTRE RÉPONSE"," (";N; . LETTRES SUIVIES DE LA " "TOUCHE NEULINE) " 	•'VOTRE SCOeE DOIT RU MOINS"

. 
	DE ;5$ ,,,,"FIXE Z ATTENTIVEMENT LE MILIEU" "DE L 

""ÉCRAN."APPUYEZ SUR 6 POUR N COTINUE4' '' 
300 IF INKEYS<>"C" THEN GOTO 30 
0 
400 CLS 
410 FOR I=1 TO 20 
420 PRINT "COUP NO ";I 
430 PRINT AT 10,13;"ATTENTION" 
440 LET TE=PEEK 16436+256*PEEK 
18437 
450 Gosue 6000 
480 LET L$ (Z) =T$ (INT (RNDs26) +1 

) +P$ (INT (RNDw26) +1) +Fi (INT (RND 
426) +1) +FS (INT (RND326) +1) +F! (IN 
T (RND;26) +1) +F$ (INT (RNDs26) +1) 
465 LET JJ=INT (50.J) 
470 CLS 
480 PRINT AT 10,13;LS(Z)C TO N) 
490 PAUSE (JJ) 
5010 CLS  

510 PRINT "DONNEZ VOT 
"t"'N;" LETTRES PUI5 
NEGLINE)" 

520 INPUT ES(I) 
530 PRINT AT 5,O;ES(I 

EYES VOUS D""ACCORD  
z O(0-oUZ) OU N(N=NON)" 
540 LET I$=INKEYS 
550 IF I$4>"O" AND IS<>"N" THEN 
GOTO 540 
555 CLS 
560 IF If= "N" THEN GOTO 500 
570 IF L1(Z) ( TO N)-ES(I) ( TO N 
i THEN LET 5C=SC+1 
5e0 NEXT I 
590 CLS 
500 PRINT "LETTRES RFFICHCCS-VO 
5 REPON5E5" 
610 FOR 1-1 TO 20 
620 PRINT Lt(I) ( TO N) ,E$(I) ( T 
O N) 
622 IF Ls (I) ( TO N) <>E$(1) ( TO 
N) THEN PRINT AT I,25;"FAUX" 
625 NEXT I 
630 PRINT AT 21,0;"RPPUYEZ SUR 
C POUR CONTINUER." 
540 IF INKEYf<>"C" THEN GOTO 64 
0 
650 CLS 
660 IF SC=VAL (5S( TO 2)) THEN 
GOTO 700 
670 PRINT AT 5,0;"LE CONTRAT R 
REMPLIR ETRIT:"'3l,,,,"VOTRE SCO 
RE EST:";SC;"/26."r , VOUS N""RV 
EZ PAS REALISE LE ,'CONTRAT.ON 
VA RECOMMENCER." 
671 PRINT AT 20,0;"APPUYEZ SUR 
C POUR CONTINUER." 
672 IF INKEYS<>"C" THEN GOTO 67 
2 
675 LET 5C-0 
680 IF TF>=32767 THEN GOTO 3000 
690 GOTO 280 
700 PRINT AT 5,0 'LE CONTRAT A 

REMPLIR ETRIT:";55,,,,"VOTRE SCO 
RE EST:";5C;"/20.".....•'C""EST T 
RES BIEN..." 
701 PRINT AT 20,0;"APPUYEZ SUR 

C POUR CONTINUER." 
702 IF INKEYf<>"C" THEN GOTO 70 

2 
703 LET 5C=0 
710 IF TF>=32767 THEN GOTO 3000 
720 IF N=6 AND J=1/50 THEN GOTO 
3100 
N7331 IF J=1/50 AND N=5 THEN LET 

741 IF J=1,50 AND N=4 THEN LET 
t1=5 

751 IF J-1/50 AND N-3 THON LET 
N=4 
752 IF J=1/50 THEN LOTO 920 
761 IF J-1/25 THEN GOSUB 4400 
771 IF J-1/10 THEN GOSUS 4300 
781 IF J-1/4 THEN GOSUB 4.200 
791 IF J-1/2 THEN GO5UD 4100 
801 IF J-1 THEN OOSUB 4000 
900 GOTO 280 
910 LET J=1 
920 LET T$= 1 SECONDE" 
930 GOTO 280 
2000 LET N=3 
2010 LET T$="UNE SECONDE" 
2020 LET 5$="20/20" 
2030 LET SC=0 
2040 DIM LS(20,6) 
2050 DIM E5(20,8) 
2060 LET J-1 
2070 LET TE=0 
2080 LET TF=0 
2090 RETURN 
3000 CLS 
3010 PRINT AT 5,0'"C""EST TERMIN 
E POUR RUJOURD""MÛ2",.,"MERCI " 
PS;RT 10,0'"RPPELLE TON PROFE55k 
UR POUR ",NREGIBTRER TES RESULT 
RTS" 	•• (TOUCHES PLAY ET REC O 

N U MA& É-~, "TOPHONE R ENFONCER PU 
IS TAPEZ","LR LETTRE E POUR ENRE 
GISTRER.)" 
3020 IF Ir4)(EYS<>"E" THEN GOTO 30 
20 
3025 CLS 
3030 GOTO 6000 
3100 CLS 
3110 PRINT AT 15.0;"APPBENYI85AG 
e TERRINE... ",,,,,"AU REVOIR ";P 
Ô10% STOP 
4000 LET J=1,2 
4010 LET T$="1/2 SECONDE" 
4050 RETURN 
4100 LET J=1/4 
4110 LET T3="1/4 DE SECONDE" 
4.150 RETURN 
4200 LET J=1/10 
4210 LET TSI-"1/10 DE SECONDE" 
4250 RETURN 
4300 LET J-1/25 
4310 LET TS-"1'25 DE SECONDE" 
4350 RETURN 
4400 LET J-1/50 
4410 LET TS="1/50 DE SECONDE" 
4450 RETURN 
6000 LET TE-65279-TE 
6010 LET TF-TF+TE 
8020 RETURN 
7999 STOP 
8000 SAVE "LECTURE RAPID}" 
8010 GOTO 10 
8020 STOP 

a 
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2270 CALL MOTION(N1,-70,2) 
2280 FOR G=1 TO 125 :: NEXT G 
2290 IF INT(RNw8)-O THEN P(11),P(IO),P(7),P(8),P(4),P(5)-43 ELSE 2310 
2300 CALL PATTERN(N11.43,N10,43.o7.43.((8,43.N4,43,M5,43)0: GOTO 2150 
2310 IF INT(RN.9)':4 THEN P(11),P(10),P(9),P(7),P(8),P(4),P(5)-43 ELSE 2330 
2320 CALL PATTERN(N11,4Z,N10.43,09,43,07,43,N8,43,04,43,N5,43):: GOTO 2150 
2330 IF INT(RN*9)-4 THEN P(11).P(1O),P(9),P(8),P(7),P(6),P(5),P(4),P(3)-43 ELSE 
2350 
2340 CALL PATTERN(N11,43,$ 0,43,M9,43,NB,43,N7,43,N6,43,N5,43,N4,43,N3,43):: GOT 
0 2130 
2350 P(11),P(10),P(9),P(7),P(8),P(3),P(4),P(5)-43 
2360 CALL PATTERN(N11.43,N10,43,*9,43,07,43.NB,43,N3,43,04,43,05,43):: GQTO 2150 
2370 !  
2380 CALL MOTION(N1,-70,4) 
2390 FOR Gal TO 145 :: NEXT G 
2400 IF INT(RP4-6)-O THEN P(10).P(8),P(5),P(4)=43 ELSE 2420 
2410 CALL PATTERN(010.43,w8,43,05,43,04,43):: GOTO 2030 
2420 IF INT(RN+6)-1 OR INT(P.N•6)-2 THEN P(I0),P(8),P(7),P(5),P(4)-43 ELSE 2440 
2430 CALL PATTERN(N10,43,N8,43,N7,4.;,N5.43,N4,43):: GOTO 2030 
2440 IF INT(RNw6)-3 THEN P(10),P(8),P(7),P(5),P(4),P(3),P(2)-43 ELSE 2460 
2450 CALL PATTERN(N10,43.N8,43,N7,43.*5.43,04,43,u3,43,N2,43):: GOTO 2030 
2460 P(I0),P(B),P(7),P(5),P(4).Pf3)-43 
2470 CALL PATTERN(N10,43,*8,43.N7.43,M5,43,04,43,N3,43):: GOTO 2030 
2420  
2490 CALL MOTION(*1,-70.61 
2600 FOR G-1 TO 206 :: NEXT G 
2510 IF INT(P.N+2).0 THEN P(8),P(5),P(4)-43 ELSE 2530 
2520 CALL PATTERN(N8,43,N5,43,N4,43):: GOTO 1910 
2530 P(8),P(5),P(4),P(3)-43 
2540 CALL PATTERN(*8,43,$5,43,04,43,N3,43)t: GOTO 1910 
2550 ' +~+++++++++++++++++♦ 
2360 CALL MOTION(N1,-70,7) 
2370 FOR G-1 TO 205 :: NEXT G 
2580 IF INT(RNe2)-O THEN P(S),P(5)-43 ELSE 2600 
2590 CALL PATTERN(08,43,*6,43):: GOTO 1830 
2600 P(8),P(3),P(4)-43 
2610 CALL PAT7ERN(N8,43,M3,43.04,43)ss GOTO 1830 
2620  
2630 CALL MOTION(N1,-70,8) 
2640 FOR 0-1 TO 225 s: NEAT G 
2650 P(5)-43 
2660 CALL PATTERN(N6,43):: GOTO 1750 
2670 ' +++++++++4++++++++4+ 
2680 CALL MOTION(N1,-70,10) 
2690 LOTO 1680 
2700  
2710 CALL MOTION(N1,-70,11) 
2720 GOTO 1640 
2730 ' --------------------- 
2740 ' 
2750 ' -------------------- 
2760 ' -----BRUITAGES------ 
2770 ' -------------------- 
2780 CALL DELSPRITE(NI):: CALL SOUND(l0O,-7,0):t CALL SOUND(100,-5,0):: RETURN 
2790 CALL DELSPPITE(N1):: FOR i-1 TO 3 .: CALL SOUND(10O,-7,0)1: CALL SOUND(60.- 
5,0):: NEXT I :: RETURN 
2800 ' -------------------- 
2810 ' ------MUSIQUE------- 
2820 ' -------------------- 
2830 FOR I-1 TO 3 t: CALL SOUND(N/3,294,0):: NEXT I .. CALL SOUND(2•N,247.0) 
2840 CALL SOUND(N,30000,30)z: CALL SOUNO(N/3,185,0):: CALL SOUND(N/3,185,0):: CA 
LL SOUND(N/3,166,0) 
2850 CALL SOUND(N+(N/2),147,O):z CALL SOUND(N+(N/2),123,0):: CALL SOUND(2*N,183, 
0):: RETURN 
2e60 CALL SOUND(N,30000,30):: FOR I-1 TO 3 :: CALL SOUND(N/3,185,0)s: NEXT I :. 
CALL SOUND(2.N,147,0):3 RETURN 
2870 CALL 5OUND(N,30000.30):: FOR 1-1 TO 3 :: CALL SOUNO(N/3,165,0)ss NEXT I it 
CALL SOUND(2.N,139,0):: RETURN 
2880 CALL SOUND(N,30000,30):: FOR 1-1 TO 3 st CALL SOUND(N/3.196,0)tt NEXT I is 
CALL SOUND(2.N,185,0)ss RETURN 	 ■ 

1780 REM 	w*wrswwwwwwww<rrww 	 RAPPEL DES OPTIONS 	 PRECEDENTES 
.Owws.Owswwaswww♦ 

1790 PRINT "VOS SELECTIONS ETAIENTs 	"s: 
1800 PRINT P)" POUR LE PAYSAGE." 
1810 PRINT 	Z1-1;" POUR LA DIFFICULTE."::t: 
1820 PRINT "APPUYEZ SUR UNE TOUCHE POUR CONTINUER." 
1830 CALL KEY(3,K,CO) 
1840 IF CO-0 THEN 1830 
1850 CALL HCHAR(22,1,32,64) 
1860 GOTO 140 
1870 
www 

REM 	wwwwwwwwwws•wwwww 	 MODE D'EMPLOI 	 ••w•wwwwwwwww• 

1880 CALL CLEAR 
1890 PRINT "w*wws*ww+ww.r*+ww+wwwwwwww•wwwwwACHILLE ET LA TAUPE!w+wwwwwwwwwwwww• 
w.wwwwwwwwwwwwww";••tt:::•••'• 
1900 PRINT " 	JEU DE POURSUITE"::: 
1910 FOR I-1 TO 800 
1920 NEXT I 
1930 PRINT " 	VOULEZ-VOUS LE MODE D'EMPLO1'(OUI/NON)" 
1940 CALL Y.EY(3,KEY.CODE) 
1950 IF CODE-O THEN 1940 
1960 IF KEV<>79 THEN 120 
1970 CALL CLEAR 
1980 PRINT "ACHILLE POURSUIT DESESPERE- MENT UNE PETITE TAUPE OUI 	RAVAGE SON J 
ARDIN."z: 
1990 PRINT "VOUS DEVEZ L'AIDER'!" 
2000 PRINT 	:: 
2010 PRINT "L'APPROCHE SE FAIT 1) A LA VUE 	 2) A LORE 
ILLE "t:s:)::s 
2020 PRINT "APPUYEZ SUR UNE TOUCHE!" 
2030 CALL KEY(3,KEY,CODE) 
2040 IF CODE-0 THEN 2030 
2050 CALL CLEAR 
2060 PRINT "1)A LA VUE' LA COULE 
UR DU JARDINIER." 
2070 PRINT " 	CHANGE SUIVANT LA DIS- TANCE OUI LE SERAPE DE 	LA TAUPE 

2080 PRINT " 	ROUGEsTRES ELOIGNE BLEU sPLUS PROCHE 	 NOIR 
sTRES PROCHE":s: 
2090 PRINT " 	LA TAUPE APPARAIT AUSSI DE TEMPS EN TEMPS 	 ET LAISB 

E UNE NOUVELLE 	TAUPINIERE." 
2100 PRINT 	st: 
2110 PRINT "APPUYEZ SUR UNE TOUCHE!' 
2120 CALL VEY(3.KEY,CODE) 
2130 IF CODE-0 THEN 2120 
2140 CALL CLEAR 
2130 PRINT "2)A L'OREILLE: DANS LA 

PHASE D'APPRO-" 
2160 PRINT " 	CHE notre LA TAUPE SE FAIT ENTENDRE."sts 

2170 PRINT " 	LAISSEZ-VOUS GUIDER PAR LE BRUIT!" 

2100 PRINT 	s:::: 
2190 PRINT "APPUYEZ SUR UNE TOUCHE'" 
2200 CALL KEY(3,KEY.CODE) 
2210 IF CODE-O THEN 2200 

u 2220 RETURN 
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CCP 
Ce programme permet de gérer au mois le mois au 
compte CCP et de stocker les opérations faites sur une 
cassette. 

Thierry DOMBLIDES 

- Charger le programme par CLOAD -CCP". 
- Intérèt du programme 
permet de gérer un compte postal ou bancaire, c'est-à-dire: 

- mise à jour du mois dans lequel on se trouve (crédit ou débit) ; 
- ouverture d'un nouveau mois, 
- lecture des opérations d'un mois; 
- stockage sous forme de fichiers des opérations faites tous les 

mois (1 fichier - 1 mois). 
Mode d'emploi 
- Connecter le magnéto K7 à l'ensemble PC 1 500-CE 150. 
1 - Pour la première utilisation: 
- prendre une cassette vierge, et la placer en début de bande: 
- mettre le compteur du magnéto à 000; 
- avancer la bande d'une valeur de une minute environ en position 

(le lecture (cette place contiendra le fichier. sorte de table des 
matiéres de ce que contiendra la cassette) , 

- taper RUN, 
- à la question "lecture du fichier répondre N car il n'y a encore rien 

dans le fichier; 
- puis s'affiche le menu. pour le parcourir appuyer sur les flèches' ou 

pour monter ou descendre; 
- se positionner sur l'opération'CREIDEB sur dernier (ich"et appu- 

yer sur la touche "SPACE" pour valider; 
- comme il s'agit du premier fichier à créer, répondre -O' à la ques- 

tion "ficher déjà lu", de même répondre "O" ala question "nouveau 
mois"; 

- donner la valeur de votre ancien avoir, à la question correspon- 
dante; 

- entrer le nom (le vôtre si vous voulez vous en souvenir). de toute 
façon le fichier sera là pour vous le rappeler Si le nom n'a que 3 let- 
tres, rentrer 5 signes pour avoir 8 lettres (des espaces. par 
exemple...) ; 

- entrer le mois dans lequel on se trouve; 
- entrer le repérage sur la cassette (3 chiffres) ; 
- entrer le libellé de l'opération; 
- entrer le jour de l'opération: 
- entrer la valeur de l'opération (+ pour un crédit ; - pour un débit) ; 
- si il n'y a pas d'autre opération, répondre "N'; 
- préparer la cassette (enregistrement + remote on): 
- répondre "O"; 
- la cassette stocke le fichier; 
- le menu s'affiche à nouveau; 
- valider "mise à jour fichier"; 
- répondre "O" à "fichier déjà Iu 
- positionner la cassette à 000 (là où on a réservé l'emplacement 

fichier) remote on + cassette en enregistrement, 
- appuyer sur 'O': 
- entrer le nom précédent. 
- entrer le mois entré précédemment; 
- entrer le N° de cassette entré avant; 
- le fichier se stocke et voilà! 
Remarques 
- on ne peut pas stocker plus de 12 noms sur le fichier, le nombre de 

noms étant proportionnel au nombre de mois. te fichier sera 
valable pour un an, 

- pour gérer le compte de plusieurs personnes. d est prétérabte 
d'utiliser autant de cassettes que de personnes; 

- bien lire le fichier pour faire un enregistrement (attention de ne pas 
écraser un ancien fichier; 

L'nitialisation de la cassette est faite 
Il - pour l'ouverture d'un nouveau mois (refaire toutes les opérations 
précédentes 

- enregistrement du nouveau fichier mois; 
- puis mettre à )our le fichier (il faut Ie lire au moins une tots); 

I11 - pour une ou des opérations sur le mois. modifier uniquement le 
fichier mois par -CREIDEB SUR DERNIER FICHIER-: 

IV - pour lire un fichier mois "LECTURE. ' 
- pour toutes les opérations il faut toujours bien se positionner en 

repérant bien les numéros lus sur le fichier (donc bien gérer le 
fichier): 

- pour le menu valider avec la touche -SPACE'; 
- pour les réponses (OIN), appuyer sur -O" ou -N", puis sur "ENTER' 

t:GOT0 5 
2:PRINT M "*tt*tz* 

*****t****,.;UA 
3(t) 

3: RETURN 
5: REM ***'$**i:** 

***tY**XX XXX XX 
*XXX 

6:REM t 

7: REM tr (c) T. 
DOMBLIDES 19 

83 t 
8: REM 

9:REM tXt*t**Xt 

XXtt 
18:"CCP"CLS 

CLEAR 
20:DIM UAS(38),PO 

!(13), UA(38), U 
Gs(38):WAIT 0 

25:IF (CHR$ PEEK 
&B882+CNRS 
PEEK &8003+ 
CI4R$ PEEK &Bø8 
4)<>"MGP"GOT0 
65808 

38:GOSUB "INIT" 
31:WAIT 8:PRINT 

Lasting des f; 
chers" 

32:IF INKEYS ="O" 
GOTO "LISTING" 

33; IF INKEYS 
GOTO 31 

35:PAUSE "*-X-t-Y 
-t C C P *-*-X 
-X-x1.  

88:WAIT B:PRINT 
*X*t*ttXXMENU* 
1*X**t***":01= 
80:GOTO 130 

90-PRINT "MISE A 
JOUR FICHIER" 
:DI=98:6070 13 
0 

100:PRINT "LECTURE 
0 UN FICHIER" 

:D1=100:GOTO J 
38 

I10:PRINT "CRE'DEB 
sur dernier f 

Bch. :01=110: 
GOTO 130 

128:PRINT " 	fin d 
ut ; 1;  sat ;on": 

01=128 
130: IF INKEYS 

60T0 01 
148:IF ASC INKEY$ 

=18ANO 01()128 
LOTO (01+10) 

158:IF ASC INKEY$ 
=11ANO D1)90 
GOTO (DI-10) 

155: IF INKEYS =" 
GOTO 170 

160-GOTO 0J 
178:GOTO (01*100) 
9800:PAUSE "NEW F 

ICHIER":WAIT 
0 

9081; INPUT "FICHI 
ER DEJA LU(O 
IN): "; Ms 

9882: IF Ms="0" 
GOTO 9005 

9003: GOSUB "INIT" 
9005:PRINT "ETES 

UOUS BIEN PO 
SITIONNE?" 

9006:IF INKEYS <> 
"O"LOTO 9005 

9010:INPUT " N 0 
M (8lettr'es) 
: ";N$ 

9028: 1 NPUT " rt 0 
I S :(81'12) 
"; rl*: r1=UAL M 
s:M=INT (ABS 
M) 

9038:TY=INT (TIME 
'18800) 

904e:IF M<>TYGOTO 
9020 

9050: INPUT "No DE 
BUT CASSETTE 
?:(000/999)' 
;NOs 

9060:FOR 1=170 12 
9862:1F POs(!)="" 

GOTO 9070 
9865:NEXT I 
9e70:P01(1)=Nt+"/ 

"+MS+" :"+NO 
s 

9880:PRINT N"FICH 
IER";POs(*) 

9090:GOTO "LISTIN 
G" 

10800: "LECTURE" 
18010:MN=8:OR=$; 

PAUSE "*** L 
E C T UR E 
XXX ',  

10215: INPUT "FICH1 
ER DEJA LU(O 

18016: IF Ms="O" 
GOTO 10130 

10020: INPUT " N 0 
M (8lettres) 
: ";Ns 

10038:INPUT " M 0 
I S (01'12): 
";Ms 

10040: INPUT " No C 
ASSETTE(000/ 
999)";NOs 

10050:Zs=NS+" i"+Ms 
+" . 

10055: IF MN=IGOTD 
10080 

l8060:WA1T g:PRINT 
"CASSETTE (P 
LAY)?" 

l0078sIF INKEYS <> 
"O"GOTO 1007 
0 

10880:POKE &40CF,& 
F0, &9l : A0=&4 
002 

10090:FOR K=&71FO 
TO &JIFF 

10I00:A0=A0+1:POKE 
AD, PEEK K 

10110:NEXT K 
10115:]F MN=I 

RETURN 
10120:GOSUB 2 
10121:FOR KL=OTO 3 

O:VA(KL)=UAL 
UAS(KL):NEXT 
KL 

18122:GOSUB 2 
10125:IF OR=1 

RETURN 
10130:GRAPH :CSIZE 

!:COLOR 3 
]0140: LPRINT "*i:** 

****i: ": 
LPRINT Zs: 
LPRINT " XXX 
XXX XX X 

10I50:TEXT :GRAPH 
:SORGN 
CSIZE I 

10151:GLCURSOR (2, 
-10):LPRINT 
"ARTICLES 

CREOI 
T 	DEBIT" 

18152: TA=-18 
10155:COLOR 2 
18160:FOR U=BTO 29 
10161:TA=TA-l5 
10170:IF UAS(U)="" 

GOTO 10210 
10171:IF U=0GOT0 1 

0180 
10175:COLOR 0 
16188:CS1ZE l: 

GLCURSOR (2, 
TA):LPRINT V 
As(U) 

10185: IF UA(U)>8 
GLCURSOR (10 
5, TA): LPRINT 
UA(U):GOTO 1 
0190 

10186:GLCURSOR (16 
0, TA): LPRINT 
ABS (UA(U)) 

18198:NEXT U 
18218:GLCURSOR (10 

,TA).COLOR 2 
:LPRINT UAB( 
30):GLCURSOR 
(185, TA): 
LPRINT UA(30 

10220: TB=-13: COLOR 
1 

10230:FOR H=ITO U+ 
1 

10240:LINE (O,TB)- 
(215, TB) 

10250:TB=TB-15 
10260:NEXT H 
10265-LINE (0, TB)- 

(215, TB) 
102?0:LINE (0,-13) 

-(8, TB) 
18280:LINE (182,-1 

3)-(102, TB) 
10295:LINE (158,-1 

3)-(158, TB) 
10298: L I NE (215,-1 

.3)-(215, TB) 
30300: TEXT 
10508:GOT0 80 
11000:IlCRE/DEB":OR 

=1 
11001:INPUT "FICHI 

ER DEJA LU(O 
IN):",Ms 

]1882:IF Ms="0" 
GOTO 11030  

11010:GOSUB 10020 
11030: INPUT "NOUVE 

AU MOIS(O/N) 
: "; MS 	' 

11040: IF Ms="0"LET 
UA$(30)="NOU 
UEL AVOIR": 
INPUT "ANCIE 
N AUOIR?:";U 
A(38) 

11041: IF Ms="0"LET 
UA(0)=UA(38) 
:VA=(0)="ANC 
IEN AVOIR" 

11045: IF Ms="0"LET 
MN=I:GOSUB 1 
0028 

11058:FOR H=ITO 29 
11068-IF VAS(H)=" 

GOTO 11021 
11078:NEXT H 
11871:LET H=H-1 
11872:FOR TG=ITO 2 

9 
11875:H=H+I 
11088:INPUT "ARTIC 

LE((8 lettre 
;):":Vus 

11098: INPUT 'OPTE( 
JOUR:0Iô3l): 
";UJB 

117B0:UA$(H)="Ie " 
UJ$+" i "+V 

us 
11118:INPUT "MONTA 

NT (cre+ide 
b-):";UA(H) 

11I15:UA(30)=UA(30 
)+UA(H) 

3l]16:INPUT "UN AU 
TRE ARTICLE( 
OWN): ';ns 

11117:IF Ms= "N" 
GOTO ]1120 

11118-NEXT TG 
11120:WA]T 200: 

PRINT "REPLA 
CEZ LA CASSE 
T TE" 

11130:WAIT 208: 
PRINT "AU DE 
BUT DU FICHI 
ER" 

11140:WAIT B:PRINT 
"CASSETTE EN 
REGIS. (0/N)? 

11150:IF INKEYS <> 

"O"GOTO 1115 
8 

1 1 160: POKE &48CF, & 
F8, &97 

11180:FOR HJ=OTO 3 
O:UG$(HJ)=UA 
s(HJ):NEXT H 
J 

11198:FOR HJ=OTO 3 
0:UAS(HJ)= 
STRS UA(HJ): 
NEXT HJ 

11208:GOSUB 2 
11210:FOR HJ=BTO 3 

0:UAS(HJ)=UG 
$(HJ):NEXT H 
J 

11228:GOSUB 2 
11230:GOTO 80 
12080:WA1T 10E:FOR 

1=30T0 50: 
BEEP 2, 1,20: 
NEXT I 

12610:PRJNT "REMBO 
BINEZ LA CAS 
SETTE";BEEP 
3, 18,30 

12020-PRINT " MER 
CI, ..AU REDO 
IR... ' 

12030:CALL &CD71 
40000:"INIT" 
40081: INPUT "LECTU 

RE OU FICHIE 
R(o'N):";M$ 

40002:1F Ms="N" 
GOTO 35 

40085:PAUSE "CHARG 
EMENT FICHIE 
R" 

40010:PRINT "REM.: 
ON? CASSE.LE 
C?a 800" 

40020: IF INKEYS =" 
O"GOTO 40030 

40025:GOTO 40010 
40038: INPUT 0"FICH 

IER";PO5(*) 
40035: RETURN 
48040: "LISTING": 

TEXT :CSJZE 
I:COLOR 8: 
LPRINT "#X** 
*** F I C H 
I E R i:***tr* t" 

40058:COLOR I:FOR 
U=]TO 13 

40060: IF PO$(U)=" 
GOTO 40180 

40820:TEXT :CSIZE 
I:LPRINT P0* 
(U) 

40080:NEXT U 
40100:LF 5:TEXT 

GOTO 35 
65808:WAIT B:PRINT 

"L IMPRIMANT 
E N EST PAS 
LA" :BEEP 5, 1 
0, 188 

65030:PRINT "EXTIN 
CTION AUTOMA 
TIQUE":BEEP 
2, 64, 108 

65020:PRINT "CONNE 
CTEZ LA, PUIS 

REFAIRE": 
BEEP 1, 2, 158 

65030:CALL &CD21 

N 

4 

RND ET DRAGON 
Dragons, princesse, donjons et château fort hanté: ne 
perdez pas de vue l'écran de votre PC 1251, il peut deve-
nir dangereux. 

5(I): NEXT I 
41:WAIT 4W: PRINT 'TU E 

NTRES DANS •..": 
PRINT '... LE CHATEA 
U.': PRINT "IL Y A 

42:FOR I=1 TO 4: READ B 
$(I):,NEXTI 

43:PRIMT "... DES COULO 
IRS ET ••.': PRINT • 
... DES SALLES SOMBR 
ES.' 

44:FOR I=1 -0 5: READ T 
5(1): NEXT I 

45:PRINT "TU ES EN ARMU 
RE.' 

46:FOR I=1 TO 3: READ D Î13:Y$= INKEYS 	 AUT COMBATTRE.':C= 
5(I): NEXT I 	 114:K=(Y$='')+2*(YS='F') 	INT (.7*C): GOTO 228 

47:PRINT 'IL FAUT TUER 	+3*(Y$='-')+4*(Ys='D 137:IF G*D=1 PRINT 'TU N 
•..": PRINT "... LES 	") 	 E PEUX T,ELOIGNER.'; 

MONSTRES •..': 	115:IF K>1 BEEP 1: GOTO 	GOTO 136 
PRINT '... ET ';Ds(1 	120 	 138:PRINT 'TU T,ELOIGNES 

116:IF I<=7 THEN 111 	 ':V=V-1: RETURN 
48:PRINT "ET DELIVRER . 117:REM 	 139:REM 

••": PRINT '... ';Ds 118:i.AIT 4W: PRINT "UN M 198:REM 
(2) 	 ONSTRE APPROCHE': 	208:WAIT 20: FOR I=1 TO 

49:REM 	 GOSUB 580: GOTO 108 	LEN Q$(0): PRINT 
50:QS(0)="BONNE CHANCE 120:R= RND K: ON R GOSUB 	LEFT$ (QS(0),I): 

! ...': GOSUB 200 	508,488,588,588 	 NEXT I 
97:'D' 	 121:GOTO 188 	 281:BEEP 1: WAIT 128: 
98:V=20:X=2:D$1:S=0 	129:REM 	 PRINT Q5(8) 
99:REM 	 130:WAIT 2W:I=8 	 202:RETURN 

100:WAIT 5W 	 131:PRINT 'ACCEPTES-TU L 289:REM 
101:IF S>0 PRINT 'TRESOR 	E COMBAT )':I=I+1 	218:B- RND 4:BS(8)=BS(B) 

:VAL. '; STRS S;' E 132:YS INKEY$ : IF YS=' 	:C-33+X+ RND 11: 

CUS' 	 0' BEEP 1: GOTO 228 	WAIT 4w 
102:PRINT 'TU AS '; STRS 133:IF Ys='N' BEEP 1: 	211:Os:'UNE ': IF Bal 

V;" POINTS DE VIE' 	WAIT 4WÎ GOTO 137 	LET Of="UN " 

109:REM 	 134:IF Yf< >" GOSUB 2121 212:IF D=3 PRINT 'TU AS 
110:PR',NT 'QUELLE DIRECT 	PRINT 'CONTRE UN ';M 	L,EPEE DE FEU': 

:On ?':I=0: WAIT 2W 	S(8);' ('; SIRS F ► ') 	RETURN 

111:I=I+1 	 ":I=0 	 213:PRINT 'TU AS ';Os;BS 

112:PRINT '<--G 	FIN 135:IF I=? THEN 131 	 (0): RETURN 
D-->" 	 136: WAIT 4W: PRINT 'IL F 219: RETURN 	suit+ p;,ge 15 

13 

Gérard NOEL 

ta:CLEAR : RANDOM 

19: REM 
20:DIM M$(6)*?,BS(4)*5, 

T$(5)*10,D$(3)*12,QS 
(8)*24 

29:REIl 
30:Q$(0)='** RND ** & D 

RAGON **": GOSUB 208 
31:PA''JSE •VITESSE D,AFF 

ICAGE" 
32:INPUT '1:V 	2:N 	3 

:L 	>';w: 1F W<1 OR 
W>3 THEN 31 

33:W=8*(w+2) 
39:REM 
40:FOR I=1 T0 6: READ M 

9cs 

v 



HANAPS 
Au Moyen Age les distractions sont rares, on s'ennuie 
ferme dans les châteaux forts, aussi quand ce magicien 
vous a proposé ce marché, vous n'avez pas hésité une 
seconde : "Voici une rangée de 9 cases, sur les 4 pre-
mières je pose 4 hanaps remplis de liqueur de jou-
vence, mais sur les 4 dernières, tu poses quatre de tes 
plus gros diamants. Il faut en 24 coups faire passer les 
diamants à la place des hanaps sinon pas de jeunesse 
retrouvée l... Ne t'en fais pas les cases sont magiques et 
t'avertiront d'un bruit de clochette si tu fais une 
erreur !... 

Jean-Paul LAURENT 

o 
(0 

0 

e 
• 

POIDS IDÉAL 

Yvan CHARPENTIER 

10:"A "BEEP 2: 
PAUSE "<><> 
POIDS IDEAL 

20: BEEP 1 : I NPIJT 
"01JEL AGE AV 
EZ ''Ici J ";-

O: BEEP 1 : PAJSE 
" DE QUEL SEX 
E ETES VOUS 
?u 

40: INPUT "MASCU 
LIN/FEr'1INIPJ 
(r1/F)?"; S$ 

50: PAUSE "QUELL 
E EST ',/IJTRE 
TAILLE" 

6O: BEEP 1: INPUT 
"EH GENTIMET 
PES ?";T 

700: IF 5: ="M" 
GOTfJ 100 

90:LET P=G-100 
+A/10i*.r 

90: rrjTO 200 
100:LET P=T-1O0 

+A/10i*'.99 

200: PAUSE "VOTRE 
Pr I DS NORr'1A 

L EST" 
210:PAUSE "DE "; 

USING "lXUfl i" 
;P3" KILOS" 

215: GIJSUE 51Jn 
220:BEEP 1:PRINT 

'I ALORS Y VUS 
ETES " 

230:IF S$="F" 
GOTO 260 

240:BEEP 1:PRINT 
"TROP GROS ? 
??" 

250: GOTO 270 
260:BEEP 1:PRINT 

"TROP GROSSE 
2??" 

270: INPUT "UN AU 
TRE CALCUL C 
rs/N) ?"X$ 

280:IF X$="G" 
THEN 10 

290:BEEP 3:PAUSE 
"AU REVOIR.. 

300: END 
500:FOR I=1Trj 5: 

BEEP 1:PRINT 
P;" KILOS ! ! 
!":NEXT 1 

510:PPINT "----- 

520: RETIJRN 	■ 

Répondez sans tricher aux questions de votre PC 1211 
et, selon le cas, précipitez-vous chez votre pâtissier ou 
chez votre médecin. 

o . 	 ° 

o 

• 

En raison de la longueur du lis-
ting, nous passerons ce pro-
gramme Cl) plusieurs lois. 

La Rédaction, 

A SUIVRE... 

pFt1C ~ 0 

tee REM Toi NAPES 999 
lie REM 
120 REM init,.I,tetlons 
130 REM 
140 POKE818,PEEK(618)•7 
1S8 PAPER 4 
ll0 INK 0 
1:0 CLS 
180 DIM As(0),A(?t).9(it,C,2• 
t 	pit:1 
200 REFI Part,t.o. 
210 REM 
220 DATA 0.3.20.1?,3,28.18,3.10.1?,3,20. 
1. 4, 2e, 3, 4, 20, 1, 4. 20, 12. 3,2 
a 
230 DATA 10,3,l0,8,3,0, ,4,?a. 1.4,20,12 
,3,20,10,3,20,8,3.20,6,3,80 

240 DATA 10.3,20.8.3,28,8.3.28,3,3,20,3. 
3,120 
250 FOR 1.1 TO 21 
280 READ A(I).8(1),C(1) 
270 NEXT t 
288 GOSUB 1310 
290 REM 
300 FOR I-1 TO 4 
310 As(I)-a 
320 As(1.5)."•" 
330 NEXT t 
340 A6(5)- - 
3130 DOKE •278,0 
380 REM 
370 REn 
380 RE n : Eu 
390 REM 
408 REM 
410 GOSUS 1080 
420 GOSUS 1210 
430 REM 
440 GET A4:REn for Noi.br• 
458 REn 

450 8•VAL(At) 
470 IF B•0 THEN 440 
480 PLOT 18,l7,C.Rt(8)•A$ 
490 PLOT 18,18,CHRa(12)•(' 
495 REM 
500 GET Bt:REM 2•.•• Nombre 
505 REM 
510 C•uAL(B.) 
520 IF C•0 THEN 580 
530 PLOT 16,18.CHR•C8)•R$ 
540 IF F>38 THEN 960 
541 REM 
543 IF C-8 THEN GOSUB 1638;GOTO 440.REn 
oat le ,4m. ces• 
545 REM 
550 REM 
580 REM Pet plus d• deux cases e la lo.• 
570 REM 
580 IF C)8.2 OR 8)C•2 THEN GOSUB 1830:60 
r0 440 
590 REM 
600 REM Pas sauter Per dessus lo •oma co 
ul•ur1 
810 REM 
828 IF 8•C•2 AND At(8).'A$(8-I) THEN GOSU 
8 1630~GOT0 440 
830 IF 8.2-C AND A6(B).At(8.1) THEN GOSU 
8 1630GOT0 440 
640 REM 
850 REM Pas dans uni cell deje Occupse 
880 REM 
870 IF AS(C)<>" " THEN GOSUB 1530:GOTO 4 
40 
880 REM 
690 REM Echenga 
700 REM 
710 Xs-AS(C) 
728 A$(C)-AS(8) 
738 At(B)•X$ 
740 F•F•I 
750 i($." - 

'9a REN 

778 REM Est c• l.rwlne 1 
X80 REM 
230 FOR 1'l 10 9 
808 Xe•xt•AS(1) 
810 r•EX1 I 
820 IF Rt•-•••• taaa" rm.EN GOSUB 121060 
TO 880 ELSE GOSUB 1210:GOTD 
440 

830 REM 
840 REM F,n du dru 
850 REM 
860 PLOT 3,19,CHRe(17)•'8RAU0!!!- 
970 FOR 1-! TO 21 
880 PLAT 1.0.0.0 
890 nuSIC I,811),4(t).13 
300 FO4 P.O TO 5,C(1) :`+EDIT R 
')le PLAT 8,0,0,1 
920 NERr I 
930 IF F>24 THEN PLOT 3.20, GAG*+E on "•S 
rR1(F). Couo.4..' 
340 IF F(38 APJ O Ç)24 THEN PLOT 3,21,-nel 
• , NO~.C,. de Coups  
24° 

950 GOTO 980 
980 PLOT 3.22.CH?sr12)•"nLE 	VAUT RENON 
CER!!!" 
970 ?AP:FCi R•0 TO 50:'+EXT R=LAP 

980 r+INT((IFFF-DEEK(r278))'100) 
390 6•INT(A/60) 
1200 8t•STRt(8) 
1010 CS'STR$(A-8008) 
1020 PLOT 3,23."TET°S MIS :'•83, n,nute 
I "•CS•" secondes- 
1030 POKECIB.PEEK(818)-7 
1040 END 
1050 REM 
1060 REM I.or•st.on du feu 
1070 REM 
1080 PLOT 10,7.CHP$(1)•CHRt(I0)• E C H n 
N G ("•CN4t(4) 
1030 PLOT 10,8.CHRt(1)•CHRt(!0)•'E C H A 
N G E"•CHRst4) 
1108 PLOT 	10.10,1  
1110 PLOT 	10,11.:1 2 3 4 5 8 7 8 9:" 
1120 PLOT 10.12. '~_]_i_)_)_)_)_)_l _" 
1138 PLOT 	18,13, 
1140 PLOT 10,14."OL(ttt(6(l(&(LC6(l 
1150 PLOT 3,17, -0•oert d• 
1160 PLOT 18,17,CHRt(121•(' 
1170 PLOT 3,18."Pour aller:' 
1180 RETURN 
1198 REM lopr•tslon d'un coup 
1200 REM 
1210 FOR 1.1 TO 9 
1220 PLOT 11•(! 111?,13.At(I)•)" 

123a 	I 
1248 PLOT 16.17.CP $(1? :•' 
1250 AEn 
1268 PLOT 18,18.C''Rtt8)• 
1770 REM 
1288 RETURN 
1290 REn Change cereote••r 
1380 REn 
1310 0.95-GOSUB 1240 
1320 0.94-GOSU8 1740 
1338 Q.93:GOSuS 1740 
1340 0.92-GOSUS 1740 
1350 0.91:GOSUID 1740 
1360 1 47.GOSUB 1740 
370 ri•38:GOS.;B 1740 

:380 0-•:23•G0SU8 :740 
1390 Q;-125•GOSu0 1740 
!4R 0'64:GOSCB 17.0 
140 :"t10.GOSa,8 170(1 
142' j'42 •C,O 8 1 740 
1430 i'43:GOSu'8 1740 
144E 9'4l.GOSü8 1740 
1452 P(TURN 
1458 CATA 03.3,8.3,0.8,3,8 
1472 DATA 8.8.8.8.8.8.18.3? 
1480 DATA 63.8.8.8.8.8.8.8 
1430 DATA 15.8.8.8.8.8.8.8 
1500 OTA 8.8.8.8.8.8.8.83 
1512 DATA 58.8.8,8.8.8.8.8 
1522 DATA 8,0,0.3,3.8.3.63 
1530 OCTA 3.4,8,8.8.8,8.8 
'540 DATA 32,16.8.8.8,8.8.8 
1550 DATA 8.8.8.8.8.8,4.3 
1560 DATA 4,8.16.63,18,8.4.0 
1570 LATA 63.63,63.30,12.12.30.6) 
1580 DATA 30.45,51.45.45,51.45,30 
I590 DATA 8.8.8.8.8,8.8.8 
1 600 REr. 
1810 RE` Trelt•..nt des ••'aura 
1620 REM 
1830 PLOT 3,22.-noud.-.nt .nval.d•" 
1640 PING 
1850 F•F•1 
1650 FOR I+0 TO 800 
1070 NEXT I 
1880 PLOT 3.22, 
189e GOSUS 1710 
1700 RETI;RN 
1710 REM 
1728 REM Cnery•w•nl ties sy~•bol•s 
1230 REM 
1740 FOR I.0 TO 7 
1750 READ P 
1788 POKE I.46080.8a0.P 
1770 NEXT 
1780 RETURN 

suite de la page 9 

ORiG 
d% 

2335 RETURN 
2399 REM @#trac CHIFFRE 5 rrararrtrrr 
2400 PRINT 
2410 PRINT"TENOANCES:" 
2411 PRIN1"S•xuellt• pur. It temple. emo 
ur d• 
2412 PRINT'I'evsnture, Ir scIGl•t,nervu 
)$1 
2413 PRINT-In•t.Clet. Type d• l'horw. 
('.tet ' 
2414 PRINT"Pur, I• n'e91e1•n. l'adepte, e 
elul qui' 
2415 PRINT control• lot forces d• Ie net 
u,. . 
2430 RETURN 
2439 REM 
2499 REM weer* CHIFFRE 8 rrrrrrrr.rr 
2500 PRINT"TENDANCES:" 
2501 PRINT'Nonbr• d• l'ei-our. d• l'herl.o 

net 

4• ' 
2502 PRINT"l'union, d• Ie cont +ance, lid 
tilts , - 
2503 PRINT"honn.t•. ettech•w•nt su loyer 

2304 PRINT"Arend Pouvoir cr•et1l, wa• t 
•Il y e . 
2508 PRINT"yen.relln•nt un manque. d'•ne 
ry 14. 

2507 PRINTP•r•pceclt•. 0•leul:" 
2308 PRINT"nenqu• d'origInellte de cowpl 
ts•.nt•.' 
2509 PRINT"Vutoerlt• Melt susse souci du 
d•toiI." 
2540 RETURN 
2392 REM £éclissais CHIFFRE 7 •8041108119 

2600 PRINT"TENCANCES:" 
2601 PRINT"ny•ticl•s••, solitude, Inlrov 

frelon, " 
2802 PRINT"oont•.ptetlon d'uni Teeple I 
nier 4.0-" 
2803 PRINT''r•. Nombre dit Postes, dis ph 

iloto- " 
7804 PRINT"ph•t, dos •evente,d•• p•rsonn 
•• In.-" 
2803 PPIr+T"trust.• et dotes d'uni i esln 
etlon 	" 

2000 PRINT"(•rtll•. Tendance• e te d•pr• 
selon •t' 
2800 PRINT"a le .orotlt•, tendance• eux 
revis 
2809 PRINT"Irr•ellteDlt•, besoin d• •uec 
e• ou " 
2810 PRINT'd'•serd pour s'•penoulr, lout 
e d• " 
2811 PRINT"quoi ll• sont facilement Iru• 

trot •t " 
2612 PRINT'Intelrls•eble.." 
2880 RETURN 
2699 REM urses CHIFFRE 8 rsararrrrrr 

2700 PRINT"TENOANCESI" 
2701 PRINT"Ilondellte, succès, dvnea+ltw•, 

10et•- - 
2702 PRINT"► lapin•, Cot.• n. of i 1. 1 ru 
d•••.. " 
2.703 PRINT'ob•d Wet Ion,1suv .chocs o•uv. 

nt Otto 
2704 PRINT"eu4el retlt••nt que leur suce 

t!. 
2790 RETURN 
2799 REM Truer CHIFFRE 9 ■rarrrrrarr 

2800 PRINT"Sueo.un de l'eceowlls••o'•nt 
ntettee-- 
2801 PRINT"tu•I it •oi ► Itu•t. 
2802 PRINT"Pe••lon, •ponten•It•, •yrpeth 
le, IA- 
2803 PRINT"t.nlo•It•. Cr.otovlte we$• eu 

soi per-" 
2804 PRINT'I•ctlon, •fout*.•." 

2840 RETURN 
3000 REM 
3001 REM 
3002 REM 

HEBDOGICIEL 27, rue du Gal-FOY 75008 PARIS 

VOUS POUVEZ VOUS ABONNER AU TARIF PREFERENTIEL DE 340 FRANCS POUR 52 NUMEROS AU LIEU DE 
52 x 8,00 416 FRANCS 

NOM: . . . . . . . . . . 	 MATERIEL UTILISE: 
PRENOM: . . . . . . 	 . . . . . . . CONSOLE: 	. . . . . 
ADRESSE: , . . . . . . 	 . . . . . . . PERIPHERIQUES: . . 
REGLEMENT JOINT: 
	

' CHEQUE 
	

CCP 	... 

14 



ZX a~ 
0 

.4 

• 

o 

4 0 

NAVETTE 
Faites atterrir votre navette sur le sol cahoteux de cette 
planète sans vous écraser ni utiliser trop de carburant! 

Maurice NOVAT 

RIGLES DU JEU 
11 s'agit de poser la navette sur le sol. L'atterrissage a lieu à une alti-
tude supérieure d'une unité à celle du sol. 
L'atterrissage est correct si la vitesse de descente est de - 1. Dans 
les autres cas, la navette est considérée comme percutant le sol, si 
elle descend. Il ne se passe rien si elle monte. 
Un atterrissage procure: 
- du carburant si l'altitude du sol est égale au premier chiffre indi-

quant les réserves de carburant 
- des coups à jouer dans le cas contraire. Le nombre de coups est 

égal à l'altitude du sol 

Les 'ordres moteurs" (touches 0 A 3) permettent: 
0. de diminuer la vitesse ascencionnelle d'une unité 
1 cfe ne pas affecter cette vitesse. 
2 et 3: d'augmenter la vitesse ascencionnelle respectivement 
d'une et deux unités. 

l.es ordres de direction" (touches D(roite), Gauche) ou Z(éro 
modifient la vitesse de déplacement latéral: D d'une unité vers la 
droite, G d'une unité vers la gauche. Z n'affecte pas cotte donnée. 
Un atterrissage remet les vitesses a zéro. 
Les ordres moteurs affectent les réserves de carburant en fonction 
de leur valeur: 0 - 0 unité, 1 - 1 unité, etc. 
Les ordres de direction G et D affectent les mômes réserves d'une 
unité chaque fois qu'elles sont utilisées. 
Pour renouveler l'intérêt du jeu il est possible de tenter de réaliser le 
poser successif, dans un ordre déterminé à l'avance, sur toutes les 
colonnes représentant le sol: l'intérêt du jeu est ainsi accru et les 
erreurs de manipulations deviennent plus fréquentes. 

Le jeu s'arrête si: 
- Il n'y a plus de carburant; 
- on ne dispose plus de coups à jouer; 
- on rentre en contact avec le sol; 
- on déborde à droite ou à gauche de la représentation du sol. 

6D RP_H ii 	 1170 IF O$IX.Y) c>'•W" THEN GOTO 1 	 760 GOTO 3460 	 :,41t3 PRINT AT 10,5,'•PLU5 DC CARD 
J0 Ll T \. 	 tide 	 ?0 REN  
80 LET Y-8 	 11811) COTO 0890 	 420 PRU5£ 250 ¶)U PF; INT RT 	.v. ? N" 	 1100 PR INT rTT X,Y; " r- 	 .?:180 IF Cao rHEN LET M.F - 1 	 3430 CL5 te ;o FOP 1.1 TO l; 	 1200 PRINT rrr X, IY-11; 	 ?390 IP Cel THON LET H-F 	 3440 LOTO 3460 L10 LCT A.Y•I 	 1310 NFtiT I 	 .1400 IF C=.z THEN LL-r HnP ♦1 	 7150 RETURN ISte PRINT AT X .A, " 1N•' 	 1220 RETt)Rrt 	 ;?410 IF C.3 THE_►/ I-ET H=P♦2 	 46ø PRINT AT 3, 10, "VOULEZ-VOUS" 130 NEXT I 	 1230 FOR T.-1 TO On STEP •] 	 !&;eZ IT I1 	LmIU H=-11 T"F_N LET 	 ::470 PRINT 
140 PRINT AT 6,0;" 	 1;240 LET EE-1 	 HH.1 .3480 PRINT 

1250 IP E <0 THEN GOTO 0750 	 '430 LET r.)1 	 34 9C) PRINT "UNE RUTRE PART Ie " 
150 LET Xao 	 1260 LET YE 	 :435 IF G=O TMEN LET C2=1 	 TAPE7 1" 
160 LET Y.21 	 1270 LET )( 20-O 	 .?437 TE C<>0 THEN LET CZ-O 	 'i00 PRINT 
170 PRINT AT .-, rl" 	 1280 IF E 	OR E>14 THEN COTO 0 	 2440 GOSUB 1350 	 X510 PRIIJT "REVOIR O""RBORD LE5 
160 FOR Irl Tr, 	 9.50 	 ;?450 GOSUB 2040 	 ztEGLES~ 190 LFT n=X•f 	 1?.90 IP OS(X,Y) <>••W'• THEN GOTO 1 	 ;460 IF P=0 THEN GOTO 2490 	 3520 PRINT TAB 25., "TAPEZ 2" 
200 LET 15.V-I 	 010 	 2470 IF F<0 THEN LOTO 2600 	 3530 PRINT 210 PRINT AT R . b. ":I" 	 1:)00 oo-ro 08510 	 2480 IF F>0 THEN COTO 2510 	 3540 PRINT "NE PLUS IDUEP? 
?20 PRINT Ri' R-:.l:.1. - 	 1310 PRINT AT X,Y; "op" 	 "'.49G GOSU6 1010 	 TRPF_Z 3" 
230 NEXT I 	 1320 PRINT AT X, (Y-s, " " 	 3S00 RtçTURPJ 	 3.550 INPUT K$ 
240 LET Xc21 	 1330 NEXT Z 	 :?510 FOR 1=1 TO M 	 3560 XP K$t>"1' RND Ks<)-2" AND 
250 LET Y=15 	 1340 RETURN 	 ?520 PRINT RT 2G-D-1,,'.' 	 Kf<>"3" THEN GOTO 346 
260 PRINT AT X,y,"V" 	 1350 REN / 	 2530 PRINT AT 20-D,E;" 	 3570 IF K$.' 1" THEN LOTO 3030 
.270 FOR 11 TO 13 	 1360 IF Ca TMCN R TURN 	 :-540 LET O=D♦1 	 3580 IF K$="2" THEN LOTO 3700 
260 LET A:X-I 	 1370 IF BR.P.H THEN GOTO 1450 	 2550 PRINT RT 2,23; " 	 '.990 IF K$="3" THEN CL5 
290 PRINT RT A,Y, ••V' 	 13►30 IF liClrl THEN LOTO 1510 	 2560 PRINT AT 2,23; D 	 5600 PRINT "JE DETRUIS LE PROGRR 
300 PRINT RT A a 1 ,Y, " 1390 IF fir > A(: THFN GOTO 1570 	 2570 NEXT I 	 ~Ir1E?•• 
310 NEXT I 	 1400 IF fl E >f3F r►IEt. COTO 1630 	 2a0 GOSUB 1010 	 -1610 PRINT 
320 LET X.21 	 1410 IF BD)19E THEN GOTO 1+590 	 2590 RETURN 
330 LET Ya4 	 1420 IF BC>BD THEN COTO 1.750 	 2 600 GOSUB 1010 	

' .. 	PRINT TAB 10; "O(UI1 OU N(ON 

340 PRINT AT X.V."E" 	 1430 IF BB>BC THEN COTO 1810 	 2610 IF HH=1 THEN COTO 0840 	 3630 INPUT Kf 
35e FOR I.1 TO 12 	 1440 IP OR>8B THEN LOTO 1870 	 2G20 FOR I=-1 TO H STEP -1 	 3640 IF Kst)'•O" RHO Ki<>"N" THEN 
360 LET R X-I 	 1450 LET SHç6H-1 	 2£,30 PRINT AT 20-D+1,E;"t 	 LOTO 3600 
370 LET BsY+I 	 L460 IF Cc1 THEN RETURN 	 2640 PRINT AT 20-O,E;•' 	 3650 IF Kso"O" THEN LOTO 3680 
380 PRINT AT R,8;' 	 1470 LET 8G=BG-1 	 2650 LET D=D-1 	 3660 CLS 
390 PR TNT AT As.1.B-i. 	 1460 IF C=2 THEN RETURN 	 2560 IF O>10 THEN LOTO 2710 	 J670 IF KS="N" THEN LOTO 0630 
400 NEXT Z 	 1&90 LET BP=6F-1 	 2870 LET X=20-Dfl 	 3680 NEU 
410 LET X.0 	 :500 RETURN 	 :?680 LET Y-E 	 :3690 REM 
420 LET Ys17 	 1510 LET BG.BG-1 	 2690 IF Q$tX,Y) 	THEN LOTO R 	 ^,700 CLS 
430 PRINT R- X.Y;"TT•' 	 1520 IF C=1 THEN RETURN 	 710 	 3710 PRINT "VOU5 ALLEZ PILOTER U 
440 FOR I I TO 8 	 1.530 LET BFCIF-1 	 :?700 COTO 2120 	 NE NAVETTE SUR UN SOL TRES BCCI 
450 LET AX+L 	 1540 IF C=2 THEN RETURN 	 2710 PRINT AT 2,23;" 	 DEN•TE,•• 
460 'RZNT AT R,Y,"TT" 	 1550 LET SE=E-1 	 2720 PRINT AT 2,23;D 	 3720 PRINT 
470 PRINT CIT A-1,Y; ,, 	 1560 RETURN 	 2730 NEXT Z 	 ,1730 PRINT 
480 NEXT I 	 1570 LET BF=BF-1 	 2740 RETURN3740 PRINT "VOTRE NAVETTE EST RE 
400 PRINT AT 21.31."E•' 	 1580 IF Cnl THEN RETURN 	 ?750 REM 	 PRESENTEE 	PAR 	 ""*"" 
500 PAUSE 55 	 1590 LET 8E-BE-1 	 2760 PRINT T 1 ,1 , 
510 PRINT AT 21.31." 	 O 	 1600 IF Cot THEN RETURN 	 2770 PRINT AT 14,16;"C(RUCM )D R 	 3750

0 520 PRINT AT 0,25,E" 	 ® 	L:.10 LET 80-ED-I 	 OTTE)" 	 3760 PRINT  
1530 PAUSE 55 	 1820 RETURN 	 27430 PRINT RT 15,16;-OU Z(ERO)" 	 3770 PRIIJT "VOTRE VLHZCULE PEUT 
540 PRINT AT 0,25, '• •' 	 1530 LET BE'BE-1 	 2790 INPUT Rs 	 iC' MOUVOIR PN ALTITUDE ET LATEr 
550 PRINT AT 8,20, "£ ~'• 	 1040 IF C-1 THEN RETURN 	 :?x-300 LET AU.AU♦I 	 flLEMENT" 
560 PAUSE Be 	 650 LET 60=6E 	 Ÿ810 PRINT AT 21,23;RU 	 370(3 PRINT 

570 PRINT AT 8,15," ",f4T 8,222;" 	 1660 IF C=2 THEN RETURN 	 2820 GOSUB 2940 	 .3790 PRINT 

1670 LET BC=BE 	 ?830 IF As<>"O" AND Al<)'G" AND 	 -3'30N PRINT '•Lf 3 COMMANDP_5 0, 1.. 
~, ET 3 	DONNENT LR PUI35RNCN_ 580 PAUSE 20 	 1680 RETURN 	 R$(>"Z" THEN GOTO 27t5 	
0E5P_HOTEU O DLC NUEllLE viTE _ 1090 LET BD~BO-1 	 ?F)40 RETURN 	 DES MOTEUR9G7 DIHINUr? LR VTTÈ~SE. 

590 PRINT AT 8,20," ,AT 8,13;" 	
1700 IF C=1 THEN RETURN 	 "'050 GOSUB 7940 	 C]B10 PRINT "I CONSERVE Ln VITE.' AT A, 16, 	
1.710 LET SC =BD 	 :'>JF, PRIIYr AT 13, 16; " ale PR INT 25 	
1720 IF C=2 THEN RETURN 	 3(;2f) PRINT .. t_• ••Al10HF-►lTP_ D""UNC 610 PRINT AT 8,17;" 	AT 7,14, 	 r' 	 '~ • •• 	 1.730 LET 88=BD 	 ;2+370 PRINT AT 14, 18; "OG 0 R 3" 

520 PAUSE 20 	 1740 RETURN 	 2O$0 INPUT C$ 	 UNITE.. 
630 GOTO 2980 	 1 750 LET BC =BC -1 	 2690 IF C < )0'• AND C s < >' 1" AND 	 -îa30 PRINT •' 3 21 , 0; *%r1P-►nE DE 

640 GOSUB 3220 	 3.760 IF C=1 THEN RETURN 	 Cat : "2" AND C$ C > '3'• THEN LOTO 20 	 '840 OUGHT R7 ~1 , 0; 'Fir>PUVEZ aUR 

650 LET P0 	 1770 LET BB=BC 	 c?rt) 	 'JNE TOUCHE" 

655 LET CX =O 	 1780 IF Cat THEN RETURN 	 2900 LET C=VHL C$ 	 "ît350 PAUSE 4E'4 
657 LET CZ=0 	 O•. 	1730 LET BR=EC 	 2910 GOSUB 2940 	 :1(160 CL5 
660 LET OR=0 	 1800 RETURN 	 2920 RETURN 	 187121 PRINT "LL('. COrlHriNDE9 D IROIl 
670 LET BA-4 	 _ 	 1010 LET BO=BB-1 	 2930 RCM f 	 F'1 ET 	 G {nUCrr1E ) rl'1RIJRENT L 
680 LET f35=4 	 \ 	- 	'-920 IP C-1 THEN RETURN 	 2940 PRINT 	 :> DEPLECF- MP:NTS C tERflUX O'i 
6'a0 LET DC-4 	O 	 • • 	1 G30 LET BA-8E 	 •• 	 F. IJN ITC. 	GHFI GIVE POTS 7l1'•••rL 
700 LET BD=d 	 7.940 IF C=2 THEN RETURN 	 :]950 PAINT AT 14,16; 	 l_S .ONT 	 PCTIOh1NEP_9.• 

1550 LET EH.8M-1 	 '38901 PRI►TT 
720 LET BF=4 	

1360 RETURN 	 2960 PRINT AT 18, 16; " 	 ~8OR f'RIrtY "Z rEflO1 11""hMF_NF_ AUC 
720 LET BF=4 	 " 	 N ORDRE 	Nouvt r.`J" 
730 LET !BG=3 	 • 	 1370 LET BA=BR-1 	 L?970 RETUR 	 1')00 PRINT 
740 LET 8Ha3 	 • 	 1880 IF C=1 THEN RETURN 	 2950 REM r 	 7910 PRINT "LRS El rr-T_S DE DIFI'L 
?S0 GOSUB 3360 	 1990 LET BH=BH-1 	 P790 PRINT A 8, 13; "®" 	 '4ENT5 

PRINT 
	Gi1MI3I I. PIT. 1.0114 , D 

760 GO5U8 2850 	 170P1 IF Cat THEN RETURN 	 3000 PAUSE 150 	 "UN RTTE'RRIS -SfIGE L_E VRI_P.IJRS 3. 770 GOSIJG 2750 	 1910 LET BG48H 	 3(,1Q1 r:LS 
780 GOSUB 2370 	 1720 RETURN 	 Je ?C Goro :3700 	 l'lT'Rr_MI.7E5 n T.rrco•' 
790 LET RnR-1 	 • 	2.9.30 REM 	 7030 REM ► - 7V.•-O PRIM' (il ._1 .('. "Af•r AYEZ SUR 
8e0 IF A=-1 THEN GOTO .2100 	 ~` 	1740 LET B e Aa 	 "î514N cLs jer TOIICLIE" 

"41 - 
810 PRINT RT 6,23; 	 -950 LET BB+-8B42 	 30 	 700 Pnur 4F4 -,0 LET 8.1 	 .7!740 fL.^, 
320 PRINT AT 6, 	G 2Z. 	 1960 LET 8C=BC+2 	 3(f LET Y.0  
630 LOTO 0760 	 1970 LET BD=t9D+2 	 3O70 C•IM 9f 121, 14) 	 S )EN PRINT "VOUS VOUn Rr1V ITnTLLr 

840 LET XX=20-D+1 	 1380 LET BE=f3F_+2 	 3080 FOR 1.1 TO 14 	 EN CLIV U- RANT FN VCIL19 POSnrrT 

950 LET Y =E 	 1990 LET BP:BF+2 	 3090 LET Y=Y•1 	 DE UN LIEU RY1iWT L I O HEAP 17 RES'' 

860 IF, 0$ EX'.., f 1) < 	 2000 LET BG=BG•2 	 3100 LET PP=O 	 l>P_ OUr LE 	NUtil Pli TUF VOTPL RESL 
"~' THEN COTO 	 HVOIR De GRRIJIJr>ftNT OF C.nurHP_ 

ti62Q1 	 :'010 LET i-4)-l+2 	 11tH LET BaZPIT (RNOtrr) ♦1 
1370 LET Pali 	 'PPP 005ILM 3370 	 3120 IF B.PP THEN LOTO 33.3.0 	 3a60 PRINT 
!980 RETURN 	 ".>Ij4 ROTC) ? 6 	 3130 PRINT nT 21 Y; B 	 7970 PRINT "SI RLT TTUDE FT NLJMEI, 

$ G1 	 t1 OF nFSER- VOIR SONT DZPPERENT'  Pi 
1i;o LET 

39 REM 	 116 rtPM f 	 3140 FOR X-.2 TO Jori,-. RF.CUPP_REZ DES COUJP5 A JOUL: 
.'d'..L9 IF BR .0 THEN GOTO .?070 	 3160 LET 0$(X,Y)w"~ 	 ;1300 PRINT . 1 CLS 	 t 	 ;Ir,~; RETURN 	 7170 PRINT AT }' Y. 	 t(ir)a( PR INT "Si VOU,> SCÜ7"L£X DES I. 91L PRINT AT 10,3; "GOLLZ:TON R: 	 } GI CL

S 	 3100 NEXT J 	 ItIITF_5 	GAUCHE OU DROITE VOL- PC LR AUSE 2!; 	 LS 	 Q 	 3190 NEXT I 	 tlr1tlS 
	GAUCHE 

DUNS LEBPOL. 1120 PAUSE 2ç.0) 	 ?yélte PRINT AT 10, 7; "PLU DE CRAB 
930 CLS 	 f1RArlr" 	 3200 LOTO 0640 	 r 

250 	 3210 REM I_______________________ 14)00 PRINT 940 REM ~4i0 	 ?C~90 PROSE 	A 
950 REM 	 :12(40 CLS 	 3220 LET O=IKT 

THE
N •1 ) ♦ 	 4010 PRINT "SZ. LORS O U►1 RTTEr.  

13^0 01-5 	 0 	?Ile LOTO :>4GO 	 32 30 IF O 10 THP_N LOTO 3x20 	 1 rrinnriv ,-- 
'170 PRINT RT 10 0. "') J: tJOU5 ET 	 9120 IF H< .1 TrserI ;',T13 Ÿ30O 	 3,144) LET E,,I►(T !800.14) ♦ l 	 400" PRINT "VOTRE V LTC i F OF DF_.`• r;rlr6 ?140 	 :1; ~h POINT AT (20-DI P_, •' ~" 	 çty'rF' !_3T 	T or' RrIeTer, (PLUS D' F5 PERDU DANS 	 L 	 :/130 IF M..-1 -f ► It:N 	

3;: r; F) PRINT AT 0, 16. 	 1N'I IIr_ 5TF) "°_SPAP A 	 p 	2140 PEM • 	 •~ 	
4GIC)E'l nnlrrr "VOUS Vf)Ur1 l:r.Rn~EZ.. 7 	Pfall'; r - - -.. 	 2150 PRINT Fei 	.. 	.. 	 - j /• 

•..••ç,  - 	 7. 160 PRINT ft- f _ ... , . f• 	 f:' i tl PRINT AT 2 "!3, D 	 4 040 PRINT 
100)9 GO rt -;a•:N 	 2170 LET r- 'C 1 	I 	 .1,--r.tt LET RU=0 -, 

0 RFY. s" 	 21130 PRINT AT 6,23, " 	 '' i4) PRINT AT 4 , 16, " 	 4 0 ,0 PR INT A
T 	

10. "f ON f,UIIRfIf.:F' 
'1.140 PRI►IT IT 6,23;R 	 sItlf,Ci PR INT FiT 	1,(~. - F~rrUr[_. :~llf: 

19_t0 	:•S 	THF_N '_F_-r D9=-1 	 '=?410 PRINT RT 2,2; 	 > -300 PRINT r1T 8,16; 	 1O7G)T F'RU'`)C SC4 
13^;o :F r., 	1.iî0 I_F_T r,6-0 	 .~1G1 PAUSE_ 200 	 :1310 PRINT RT 57, 36, .• 	 .. 

;240 IF FL. - L 	rHEr• LFT DF-1 	 2220 IF O-1=r.R THEN GO-TR 1a3A 	 3'120 LET R.+15 	 •i33Ø CLS 

'050 LET Dfi-RR+DB 	 2?30 1_1îT n-R ♦ D--1 	 3330 PRINT fAT 6 23,8 	 -U90 GOT() :030 

1060 IF D6=-1 TISEN LET GF=1 	 . -140 PRINT AT 6,23. 	•• 	 3340 PR INT fir 'ó.26.ttI11f 	
4100 CL;> 

'070 LET Ca&C 	 22;o PRINT RT 6,23, Fi 	
1110 PRINT "VOUS nLJr_z Pr'UiSF TOIL 

1075 IF C=A THEN LET CX-1 	 2?50 PRINT AT 2,2; 	 -+ L) ReTURN 	 ' LES 
I077 ZP G < 0 rMEN LET c:.=0 	 2170 LCT P'0 	 1C, a) REM s 	 4120  PRINT TA13 1.0. "COUPE A JOUER 

, )60 GOSt)l9 1350 	 el-~P(') LET Ofl 	 _'• p 	 41.30 PRINT DONT VOUS O15P09IET." 
` 990 GOSUB 33Fî0 	 27 )VI GO"TU 0760  	(C x %- 1 A01î CZ ^- l) THEN RET 	 y ld 0 PRIJ!SF 2 i0 
1100 IF OA,0 THEN RETURN 	 2.300 RM rr 	 Fit1 	 4150 CLS 

2'51 0 1 i 	 3 ? ; c~ PRINT AT 1 1 , 1(3. 1110 IF DR<o THEN rCfTO 1250 	 .1160  GOTR :1460 
:1?0 LET I=1 T~~ Dr? 	 2330 PRINT RT if+f, 12, TTERDErlT" 	 4170 s nuE "NRVCTT~t" 
' ' S0 LET F_ =E . 1 	 273,(0 PRINT RT 3G, 4, '• ATT!!RRIS3AGC 	 '-tBW PRINT COT ] I , 1f), OR, BB, 0C-. 130 . 	 4100 RUN 
1140 IF E14 THEN GCRTn 0850 	 TROP RRP îtî0" 	 r L ; RF, 8G F.M 
:150 LFT f-F 	 2340 Pn'F ,.'-0 	 1330xr 1_ ~1FI,t9 TIIP_N ROTO 3450 	 ■ 

160 LET > :20- D 	 23F.G9 G!. 	 1400 Cl_G 

,uirr>rlelapage 13 	243:PRINT 'LE ';M$(0)î' 260:FOR I=1 TO 5: CALL & 4:3:D=2:V=V+ RND 10: 	(R) 	 584:WAIT 5W: PRINT ••.. 
GARDAIT ...': PRINT 	7875: BEEP 1: NEXT I 	WAIT 4w: PRINT 'TU M 441:GOTO 582 	 AVEC UN ';M$(8) 
'UN';TS(0)3' : 'I 	261:Q$(0)='ADIEU I TU ES 	ONTES DANS LE DONJON 449: REM 	 505:GOSUB 210: GOTO 138 
SIRS (18R);' ECUS': 	MORT.': GOSUB 280: 	" 	 450: PRINT 'ELLE TE DONNE 509: REM 
RETURN 	 END 	 414:PRINT "POUR DELIVRER 	...': PRINT 'L,EPEE 590:DATA 'GOULE','GNOME' 

249:REM 	 269:RE1 	 .•.": PRINT'... ', 	DE FEU•:D=3:X=28 	,'COBRA•,"VAMPIRE•,' 
250:PRINT 'LE '~M$(8)+• 400:•DRAGON,PRINCESSE,SO 	D$(2): RETURN + 	451:PRINT 'VOUS CHERCHEZ 	BALROG•,'TROLL' 

220:WAIT 3W 	 ..•': PRINT •... EST 	RTIE' 	 419:REM 	 LA SORTIE.': RETURN 591:DATA 'ARC•,•EPEE','H 

221:IF C>F GOTO 240 	 LE PLUS FORT.': 	481:G= RND D: IF G<>1 	428:PRINT 'TU LA DELIVRE 459:REM 	 ACHE'r'LANCE' 
222:IF C<F GOTO 250 	PRINT 'TU ES VAINCU. 	GOTO 500 	 S• 	 468:PRINT 'VOUS SORTEZ. 592:DATA ' LINGOT',' DIA 
229:REM 	 t 	 402:WAIT 4W:D$(0)=D$(D) 421:R= RND 4: ON R GOTO 	ENFIN SAUFS !': 	MANT't' COFFRE',' SC 
230:PR:NT 'COrBAT EGL I 251:V=V-2t*(F-C): IF V<=0403:PRINT 'TU AS DECOUVE 	450,430,458,440 	PRINT 'TON TRESOR : 	EPTRE"," E COURONNE' 
•: PRINT "LE ';MSGe) 	THEN 260 	 RT •..': PRINT '... 429:REM 	 '; SIRS Si' ECUS ... 593:DATA 'LE DRAGON•,'LA 
s" S,ENFIJIT.':V=V-i: 252: IF X=2 AND V<7 a T 	 430:PRINT 'C,EST LE DRAG 	 PRINCESSE•,'LA SORT R.NT 	•î0s(0)  
RETURN 	 "TON ARMURE EST DETR 484:ON D GOTO 410,420,46 	ON QUI ...': PRINT ' 461:QS(8)="... ET '+Ds(2 	IE' 

239:REM 	 LITE":X=8 	 0 	 .•• L,APPARENCE ..." 	)+" !": GOSUB 200 	599:'FIN' 

248:BEEP 2: PR:NT 'TU ES 253:PRINT 'TU TE SAUVES 409:REM 	 431:PRINT ". •. DE ':Ds(2 462:END 
VAINQUEUR !•: PRINT 	EN FUYANT" 	 410:GOSUB 210:F=8+ RND 1 	):D=1 	 499:REM 

'LE "sl1s(0)i' EST AN 254:IF S>0 PRINT "TU ABA 	7 	 432:PRINT 'IL FAUT LE DE 500:"COMBAT/MONSTRES' 
EA~4TI." 	 MDONNES ...': PRINT 411:M$(0)='DRAGON•:QS(0) 	TRUIRE': GOTO 418 	501:8= RND 6:G=0 

241:V=V+C-F: IF LEFTS (M 	".,• TES TRÉSORS.":S 	=D$(i)+" EST FUREUR' 439:REM 	 582:MS(0)=Ms(R):F=R+ RND 

t(0)î) 'D• RETURN 	=0 	 ; GOSUB 200: GOSUB 1440R RND 6: PRINT 'ELL 	18 
242:R= RND 5:Tt(8)=TS(R)255:RETURN 	 38 	 E SE TRANSFORME ...' 503:WAIi 2W: PRINT "TU E 

:55'1ØR 	 259: REM 	 4:2:IF C<=F RETUR)v 	 : PRINT •... EN •+MS 	â FACE A FACE ...' 

■ 

ERRATA: 
"JEU DELAVt_NITE"surPC-1251 
paru dans le N" 5: 
ligne 80 PRINT CS (0)... et non 
CS 
II(Jno 1 10 Idem 
ligne 130 F(A) - ABS E(A).. ut 
non AI3S(A) 
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d.rect compm,ble c,ec pr.te P.reel 
Speech Edeor 	 256 

Basic vol. II 	........ 	. 	195 Modvre Nedron,c 	 480 Dovb4 eobte ds !.anon yapirecs 	 18$ 
Mots on Ii' Urs ....... 	105 Module F.no^ce 	 480 ognro softs+. 	 1 19 

Po.,e de mane»es de !ev 	755 
E.rendeI Etot•c 	

500 Ronde des chiffres ...... 	125 
Corte de Fronce 	. 	. 	- 	145 

Modvt. test Star 	 480 
Module Gem* 

57n.hR,awvr de po+o4 	680 
Term nal E^,v n or cr 	500 
Ed„nrlottemb!er 	 500 

No,, de Coco 	. 	...... 	145 480 
G°m• II 	 480 3 	tor t 

M,n, mb.one 	 500 
8.bl,pthAque 	 490 30 cortes ntogoB1éqaas 	360 

LOGICIELS IDUCATIFS DISQUETTE l0GI(1(13 
PERIPHERIQUE HP IL 

rieODU/ES Mq~lbmar,r,va 	 252 Modai.HPiI 	 1348 

134 Srrvc+urol anq,r+eennr) 	252 Aromium cartouche 	350 •e d 	 3750 i- 
I' 	n on•. 

'e 	
~r- q.,. Il 	3950 

rnr 
groa• 

Mo9,e des nor-b•es 	134 Ad. o I, u"•9' °^ To' n^ I 
( Cho cartouche 	 260 
Surveyor cartouche .. 	350 Interface monnevr . 	. 2465 

Eo•ty reod•og 	 134 log.cod cartouche ... 	295 Interfoce TV 3350 	3350 
Mvnc make• 	 188 Gemini cartouche 	. 	. 	260 M , .00sn•i (10 	 ! t 38 
Me.4o• n •,tr.pbconon 	134 Crypto cortour.he 	. 	295 

ORIC 1 D~moh. on d..n, ., 	 134 eIotas cortovche ... 	295 
A6.n odci,r.on 	 134 r •,j cartouche .. 	260 Version 48 Ko o.ec Penrsl 2120 

D.°4°n T'~ 	 134 r<op conouche 	 375 ?4o994?) 	.. 	 380 

aux 
PI<ror cartouche 	 495 Traceur 4 cool 	 1900 Au'9°r°r-1 	 134 • 
M•elodiocartouche 	 495 COMMODORE VIC 20 

-•.-.. 	bb prix Sourerelle cassette 	125 
Bos 	vol. 1 	 195 c 	 . 	. 	. 

v.r 7U •.~t•o ordo.' 3.5 K °.•c 
1590 

(I'.d on' et 
Mu t 	 120 

N81UHFl 

Yc 20 Seco•' 	 2270 
Darier, 

IOGICIEES D'ORGANISATION 
Carr6mogquscas

e
sene 	175 PfRIPHERIOUfi 

PERSONNELLE 
l'Horloge cos+erte 	125 V.r 	153fî 	̂< ".• 	•n• 	-t"'•ems• 
Encadrement <otsene 	120 ,j. co.". 	 370 

.W.rjpt: i E S Carona cossette 	 175 v,. 	154 t 	., 	., d.  
Gwv,on de I,<ti,.•, 	 375 
Gwsronderoppo+•t 	375 110K 	 3160 

pISOUFTTE; 400 micromprixaillecharter irh.erdod•etut 	 6~5 

m•5L?(f 
_ . .. ; ren.,...... 	 66 

1061CIELS D( JEUX 
en direct chez Duriez 

MODULFS 	 Di44uque<asserte 	 175 	cp 100vc *p•.^n^•. 
r' , h,fmno'1 	 134 	SINCLAIR ZX 81 	Allemand vol.Icossette. 	195 	PJ)<0130ro+ 	 7470 
Parie< 	 252 	 Allemond url II cossette - 	195 	C„rdw Portel 	 165 
. ip.nwr 	 134 	It 81  
1•,. v•d.° I 	 134 	te, r 	 lier) 	HEWLETT PACKARD 	 EXTENSIONS 
motte nu vyv pus 	134 	I "p., .,nr. 	 690 	 ULCUEATRIUS 	 v • +070 <ou.e, e.r.n •<,n, ! ),q 
F :bnll 	 188 	 I±P ;0C 	 625 	V.. 1210 cgrrpor he n.••nvon 1/,K 

i•,, Veda•, 2 	 134 	Spectrum 16K Pbritel 	1850 	r1P i IC 	 835 	 GGS 
A 	 134 	Spectrum 48K P6ritel 	2325 	HP 12C 	 1115 	V.r 11 IO tortovrhe wrrens,on 8), 

At' 	 134 	
PIP 15C 	 I I15 	 39', °c~ 	
4P I6( 	 111 S 	v.< lot I A' 	1 R5737C 320 8totrn rombor de (sort 	134 

WocI loci P, I., 	 134 	THOMSON TO.7 	rIp 4 iC 	 1765 ,•.,, 1711 mon<he o bnln. 	1 ]0 

	

MATERIELS 	 ++P 4 ICV 	 7420 	de rn mood. Mutile lev de pawl..'. 	134 	 11 P•11( x 	 2190 
1«o loi. 	 1 34 	Unitif centrale 	 2480 	I,,,.. de (orfs 	 1 560 	

(p'sd•1r.1 	 I// 

Hong mon leu dv pendu 	134 	I•<r-•.+ w^••7•v'evr 	690 	lecteur Optique 	 1232 	AIDE A LA PROGRAMMATION 
~onnerr4 l•ud. 	'p-') 	134 	Extension 16 Y 	 750 	I^rr mnnrw8114) 	3085 	v..  
vohvwa teu de rn 	 134 	Con+r6levr coM 	 850 	Accus re<hor .obi 	419 	,,,,,

1
, 
7
,

1
,,

1
,
M
n,,1„

n. r..,,,r. 
a M 

fombsrone c.r! For Weir du 	 Son + manette de feux 580 	Cho,9e ' 	 155 

II ^.nd«t 	 188 	
mirai. r. Iwcrwur d.%q 	3800 	Pou ••'~•••- 	+ (, t,.•!,.. 	

7qÿ 	PROS SC
M NfTIVlOUEilF1 leer d.squ 	 2rî00 

ro, Wo,s cours. de .o.rvet 134 Memo bas 	 480 	 MODULES 	 n ,n+<„n o,,•n •, 9• • ro,,.”( ic 	.. 
IA ^thoron lev du 91°WOn 	252 	 Mentor• 

2500 	
goodrvp'• 	 809 	 4 15 pr ,nonrw.potr 

f1,wUn 	 188 	~~~rdon mpr.mr~nrw T1,•rrnpve 	
! E~ry r•pnf 	 809 	 IIA Ir< '1A1 

CASSETTE 	 250 	"°• 1''>» 	 809 	Y (',P ••( 	 5 3 3 

5'd .: r..,' 	ce. .1 •: I 	 4R 	~'., 1r. 	• r.' 	...-, • 	25~ 	
,,. , 	 809 	V,, (',PAF (rn,rnv<h.l 	379 

	

807 	i•, ;TAI I< ,ror•) 	314 

	

.r fC)P,TH (. ry rn yr M) 	581 

' 	 • Durk[, U2, Bd St-Gerfftwil 	
RFIAV(cnn,iblc ) 	4A7 

Je commande a Duriez 	470 
• 75006 PYb. 	 , 	v.•- ])01 S,mpf~<n1r Id•,gvwn.) 

490 
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Duriez "Micros” (Mais 	(Contre Remboursement) 	(N•, Rut, Code. Ville) : 	v,. Sloe ►  (A,tn„wr•w► 	490 

	

comparatifs des 20 micro. 	moyennant un supplement 	 v., )30' v.r -r.rwr 1I'.".) 490 

	

ordinateurs les plus vendus 	de 30 F + 40 F Port ci 	 1 	• • ))0', v., "•. n, Id•,•,v.rrel 

	

chez Duriez)contre 3 timbra 	emballage. 	 ”' 	' 	 490 
g 2 F. 	
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LE LOGICIEL 
DE LA SEMAINE 

TRIDI 444 SUR T07 

X 
x 

Les 3 premiers niveaux ont un 
temps de réponse assez rapide 
et, avec un bon entrainement, il 
est possible de faire leu égal 
avec l'ordinateur. Le temps de 
reflexion du niveau le plus élevé 
est beaucoup plus long mais la 
vision du leu est bien supérieure 
à tel point que, malgré de multi-
ples tentatives, il ne nous a pas 
été possible de gagner une par-
tie 

Ce jeu classique vous permet 
donc d'affronter un adversaire 
très compétitif. mais le prix élevé 
du logiciel et la relative facilité de 
création d'un Jeu identique justi-
fient -ils l'achat de ce module? 

Ce jeu de stratégie se présente 
sous la forme d'une cartouche à 
insérer dans le compartiment 
réservé à cet effet sur la conso-
le Il sagit, encore une fois. d'ali-
gner quatre pions sur une droite 
horizontale, verticale ou diago-
nale ; mais. cette fois-ci. la grille 
a trois dimensions. On peut 
louer contre l'ordinateur ou à 
deux joueurs, le T07 se char-
geant alors du rôle d'arbitre. 

SE YMOUR 

Possesseur Ti-99/4A basic sim-
ple. cherche généreux donna-
teur de programmes, cassettes, 
modules ou périphériques. Jac-
ques BASSE 1, rue du GRAND-
CLOS, 54920 VILLERS-LA-
MONTAGNE. 

Vends adaptateur couleur PS 
2000 pour VIC 20: 500 F. 
D. BRIOT 7, rue Curie - 92360 
MEUDON-LA-FORÉT. Tél. 
632.39.83 (après 17h). 

Vends CASIO FX 702 P. son inter-
face magnéto, livre d'initiation 
(éd. PSI) : 1000 F. Patrice CO-
ROUGE. Tél. 345.59.87 (après 
19 h). 

Vends SANYO PHC 25 (5183) + 
cordon magnéto + K7 (break-
Out): 1600 F. F. MICHAUX 5, 
square du Bounty - 95470 FOS-
SES. Tél. 472.64.63. 

Vends modèles pour Ti-9914A 
basic étendu, jeux divers. ma-
nettes prise magnéto, manuels. 
M. PETIT 90, rue MARTIAL RE-
GNIER-OISY, 59195 MERIN. Tél.: 
(27) 30.42.75 après 19 h. 

Vends PC 1251 + CE 125 + ma-
gnéto sharp + 45 bobinettes im-
primantes achetés NOV. 83. Va-
leur 3600 F, cédés 3000 F. Yan-
nick MIGNOT 32, rue Montalem-
bert - 16000 ANGOULEME. (45) 
92.96.07. 

Vends CBM 4040+ 3022 + 3000 
logiciels dont PETSPEED, DTL 
COMPIL, VISlCALC, tous les 
programmes de PROCEP avec 
doc.. WORDPRO 3, LANGAGES 
LISP. COMAL. PASCAL, LOGO, 
FORTH, etc.: 11000 F. Gabriel 
WEISSLINGER 73, rue du Maire -
57400 SARREBOURG. Tél. (8) 
703.37.57 (entre 12 et 13h). 

V,c 1910 Ror Oco ((o•+) 	713 
V.( 191 4 Ad•entvraIond Icon) 270 
V, . I S 1 5 P,rorw co,. (co<rl 	270 
V,< 1916 M.t, ,,,,po, s (con 270 
V,c 1917 The count (cors) 	270 
V,c 1918 Voodoo cota. (ro,) 270 
V,( 1017 Mote onoI (co.Q 	21) 
V,c 3501 Ovrmoo.r (cor,) 	190 

COMMODORE 64 
Commadore 64 PAL 	2790 
64 SECAM ... 	.. 3650 
lw<revr anreq.v<w r d• <otten* 
- VIC 1530 	 370 
un,µ d. mono dngverre 170K 
• VIC 1541 	 3160 

GP 100 VC .mpr,montw 
80(0130cpi 	 2420 
TOOL 64 vtilao.re lcortovdte) 640 
FORTH 64 (conovch•l 	690 
CAICRESULT (dngwn.l 	2 317 
STAT 64 Id,tovr'-•) 	490 

aux 

prix 
((")) Duriez 

SANYO PHC 25 

p++C 75 	 1790 
Co•do^ P,••+el 	 108 
Cordon mogn«o 	 65 
Cordon i..' ' n'onv 	280 

SHARP 
PC 1217 	 745 
1•npr,"onreCE 172 	850 
PC 1500 	 1750 

p.-o.'.CE 150 	1770 
PC 1500 • Cl 150 	3400 
E rr.n,.nn 8K. CE 155 	450 
E.'•nv.n r6KCE 161 	1700 
E.re^von 8K p.o'eg°blw CE 159 

1100 
Inrnloc• RS232C pnrol!41w 1890 
Coble -.,pnmonr• 	 580 
Ci.,... tenta., 	 1740 
PC 1751 	 1 390 
Imp•,mom• CE 125 	1 500 
PC t2s1 +cc 125 	 2900 
PC 1741, f c[ 125 	 .7500 

PC 1245 	 780 
PC 1245 • CE 125 	2300 
MZ 720. 	.... ... 2970 
Traceur 4 soul. 	.. 	1750 

CASIO 
F . 702 P 	 1 050 
inI.,I,t. mo9nwro FA 7 	260 
Impr.TOnr. 

 
FP 10 	 560 

Fx 802 P 	 1400 
P8 IUQ 	 645 
Inr•.r°<. mognoto FA 3 	245 
ITpnTnnr^ I P 1 7 	 635 
FP 200 	 2990 
E.tenI,on 8 Ko 	 623 
CAbt. K7 	 94 
Secteur 	 222 
Traceur 4 couleurs 	 2470 
U--t4 de d.sque 70 Ko 	4732 
C6ble ,mprlmonte 	 405 
P8700 	 1662 
Troceur 4 cou? 	 2280 
Magneto 	 850 
Mémoire 4 K° 	 477 

CANON 
Y.078Ko 	 2170 
MFmo're 8 Ko 	 780 
Cure m.mone permanente 4 Ko 189 
Imprimante tracer 4 soul 	1650 
cable mapntio 	 49 
Coupleur optique 	 4,10 

EPSON 
HX 20 	 5060 
lecMvr cosseftst 	 1280 
Egtem.vn 16Ko 	 (I/O 
Modnm 	 1580 

IMPRIMANTES 
Se,knho OP 100 A 2190 
S..kosho GP 250 3190 
SeAcisho GP 700 4850 
Rtorhnr I P 27 2500 
8rothnr CE 60 5050 
Ime.hOrn IF 50 2715 

Vends Ti-99/4A (oct. 83) + ma-
nettes + MOD. X Basic + MOD. 
Échecs + cable K7 + leçons X 
Basic + aidé à la progr. + progr. 
jeux et utilitaires Le tout 1 700F. 
Mme BOURG-VEKRIS 25. rue 
Paul BARRUEL 75015 PARIS. 
Tél, 250.12.10. 

Vends ordinateur de poche 
Hewlett-Packard HP41C + lec-
teur de cartes + imprimante 
82143A+ 20 cartes, parfait état. 
2 200 F. Tél. 16 (74) 96.58 29. 

Cherche tout programme pour 
Ti-99/4A. Jean-Luc PROST 
10. place de L'HÔTEL-DE-VILLE 
71600 PARRAY-LE-MONIAL. 

Vends PC 1250 + imprimante et 
micro K7 incorporées. achetées 
en mai 83. 2 500 F. M. DELEYE. 
Tél. : 597.30.38. 

Vends TRS 80 MOD. 3-48 KO 
Docs + Livres + programmes 
K7. 5600 F. CISEJ BRUNO Le 
Lac PENCHOT 12300 DECAZE-
VILLE. Tél.: (65) 34.04.30 heures 
de bureau. 

Vends SANYO PHC 25 (5183) + 
cordon magnéto + K7 (brea-
kout). Prix : 1600 F. F. MICHAUX. 
5, square du Bounty, 95470 FOS-
SES. Tél. 472.64.63. 

ORIC: Vends XENON, ULTRA 
MUSHROOM, LIGHT CYCLE. 
GENIUS, CHENILLE, INTER-
TRON, ZODIAC, JACKMAN, 
DIWKY KONG. Cherche pro-
grammes. Alain BARTOLO. 
3, rue St-Exupéry. 95250 BEAU-
CHARY. Tél. 995.25.63- 

Possesseur PC 1500 échange 
programmes, trucs, astuces. Re-
cherche personne consentant, 
contre remboursement, à me 
photocopier le Manuel L.M. 
de SHARP. J: D. LAUWEREIMS, 
10, rue Vandrezanne, 75013 
PARIS. Tél. 588.48.45 

Vends TI-99/4A avec module 
BASIC ÉTENDU et module 
ECHECS. 250 programmes, li-
vres, càbte K7. Garantie jusqu'en 
oct. 84. Tél. 250.12.10. BOURG 
Chantal. 

Echange programmes pour 
SPECTRUM. Liste contre 2 tim-
bres. Michel LIOTARIS. 6, rue 
d'Oradour, LUXEMBOURG, 

Vends téléviseur couleur porta-
tif AUDIOLOGIC" équipé prise 
péritel. Ecran 5 (12 cm). Stan-
dards PAL-  SECAM. Alimentation 
220 V ou batterie 12 V ou 8 piles 
1,5 V. Etat neuf (achat mars 83). 
Prix: 2100F (possibilité 3 x 700F). 
PINÇON, C 721, Plateau de Gui-
nette, 91150 ÉTAMPES. 

Vends SHARP PC 1500 (avr. 82) 
+ module 8 Ko + intorf. Impri-
mante 4 couleurs + magnéto + 
progrs K7 + manuel + 3 livres: 
2000F. Ecrire: Louis de MES-
NARD. 10, rue Pierre-Curie, 
93200 ST-DENIS. 

Vends APPLE Il avec ROM mi-
nuscules, CARTE langage 16 K, 
disk Il avec contrôleur, moniteur 
Philips + Pascal et nombreux 
programmes: 11 500F (oct. 82). 
M. GILLES. Tél. 321.51.76 (à par-
tir de 19 h). 

Suite de la page 1 

I)lentnt les autres! 

ÎJ 

Il vel y avoir des nuuvtsrluli. s rl:►ns 
votre journal prr.'éféré! De l'as-
sembleur. du FORTI1, du LSE el 
(lu LOGO. Ti ès bientôt 1 Alors, si 
vous IVez des programmes clans 
c(:. l inclac)es, nos colonnesat-
tendent vos listings. 

Vends PC 1500 avec CE 150 (tm-
primante/K7) + CE 151 ( 4Ko 
RAM) + (rires + documenta-
tiens + papier et stylas pour im- 
primante + programmes e tout 
3700F. Pascal TRICARD. 11. rue 
d'Amiens. 93600 AULNAY-
SOUS-BOIS. Tél. 868 09.87. 

ORIC 1 : plus de 150 program- 
mes vous attendent pour échan- 
ges Vends interface sortie an-
tenne couleur. 300F Réponse 
assurée. Alain LADMIRAL. 40, 
rue J.-Jaurès, 91130 RIS-ORAN-
GIS. 

Vends ou échange module TI-
99/4 A PARSEC. MUNCH-MAN, 
INVADERS. HUSTLE 1500FB 
pièce Ecrire DUCARME Ph . 12. 
rue Abbesse. 5864 NIL-ST-VIN-
CENT, BELGIQUE ou tél. (010) 
65.76.28 (le soir). 

Cherche (achat ou échange), 
pour ZX 81. carte N' 6 de 
BLACK CRISTAL". Vends K7 )eu 

"COSMOS" pour SPECTRUM. 
GALLIER R ,1570. ay. de Toulou-
se, 31600 SEYSSES. Tél. (61) 
92.43.40- 

Vends ZX 81 + clavier mécani-
que + RAM 16 K + 1 K7 simula-
teur de vol + 3 livres, le tout très 
peu utilisé: 1000F. Tél. (1) 
586.17.81 (après 20 h). 

ZX 81 cherche K7 langage 
FORTH (ou livre éventuelle-
ment). Echange contre jeux, as-
sembleur, désassembleur, ges-
tion. PACAUT J.-P, 47, rue Jean-
Rostand, 84000 AVIGNON. Tél. 
(90) 88.1 6.96. 

Vends SHARP PC 1500 état neuf 
avec manuels (sept. 82) :1500F. 
M. GASQUEREL. Tél. 974.65.90 
(heures de bureaux). 

Vends HP 41 C + QUAD. MODU-
LE + lecteur cartes + cartes + 
imprimante 82143 + X FUNCT. + 
TIME + NAV. + AVIATION + GA-
MES + X MEMORY + documen-
tation. Prix neuf divisé par 2 
(achat 02/81). M. JOUVIN, 9. sq. 
Haydn, 91450 SOISY-SUR-SEINE. 
Tél. 075.1 7.10. 

Possesseurs de ZX-81 à la recher-
che de programmes, contactez 
vite le club des programmateurs 
fous pour échanges. 8, ay. du 
Maréchal-Juin, 77400 LAGNY. 
Tél. (6) 430.86.06. 

Vends ordinateur de poche CA-
SIO FX 702 P + imprimante FP 
10 + interface cassette FA 2 + 3 
rouleaux de papier. excellent 
état. Eric LIMELETTE, Route du 
Pont-Rouge, 59530 LE QUES-
NOY. Prix très étudié: 1350F. 

Vends MP-F 11 neuf (août 83), 
SECAM : 3100F -i- moniteur mo-
nochrome vert B.M.C. jamais 
servi (oct. 83), le tout sous ga-
rantie, cédé avec plusieurs jeux 
gratuits de ma modeste logithè-
que. P. GUÉRIN, 30. bd Abord, 
91380 CHILLY-MAZARIN Tél. 
909.70.58 (le soir). 

BASIC -f- 6 livres sur le VIC, état 
neuf. Valeur neuve actuelle rie 
l'ensemble: 4108F. Le tout cédé 
à 2500F. M. SAULOU. tél. 16 (6) 
075.77.79 (après 20 h). 

Vends SHARP PC 1251 et CE 125 
+ 10 microcassettes et pro-
grammes. parfait état. 2500F à 
déb. MORIN Olivier, 6, rue H. 
Marhn, 92240 MALAKOFF. Tél. 
657.22.67. 

Vends cassettes de jeux et utili-
taire + 1 livre sur ORIC 1 : DINKY 
KONG, ORIC BASE. JACKMAN, 
BATAILI-E NAVAI-E, 3D MAZE -f-
13REAKOIJT, MANOIR Dr CE-
NIUS, TRAITEMENT 3D, SIMIJ-
LAE EUR DE Vol-, le guide de 
I'ORIC (livre). V. SAJOUS, 292, 
rue Gounod, 59460 ,Jl_(JMONI. 
Tôt. 16 (27) 39.41,69 

La semaine prochaine. nous 
allons avoir des mouvements 
parmi les ordinateurs presents 
.,;Ins He,bdoçliciel. Des ,rouées 
CANON X 01 	de:: retours 
Multttech MP I II - et, sauf ru-
dressement (Je dernière minute, 
des départs sur la touche: ,lu 
piquet, lf'r; PC 1211 et PC 1251 et 
lIP 751 

R 

W 

r] 

Io 

Vends COMMODORE VIC 20 
(nov. 82) + mallettes de jeu -t-
lecteur de K7 -f- 3 cartouches de 
jeux -I- cartouches VIC-RELAY -F 
cordon péritel -f- autoformation 

Vends, pour ZX 81, cassettes 
plus manuel, cours programma-
tion BASIC: 150 F, port inclus. 
Vends cassette avec logiciel 
complet des sorties du LOTO 
depuis le bébut : 50F.Jean-Louis 
JOYAUD - BP 172 - 85203 FON-
TENAY-LE-COMTE Cedex. 

Vends COMMODORE VIC 20 
(neuf, garantie du 22/12/82) + 
joystick + 3 cartouches de jeux 
(STAR BATTLE, ROAD RACE, 
RAT RACE) -I- extension 8 Ko 
RAM (10/83) + adaptateur N.B. 
+ 2 livres -F 4 K7 de jeux et utili-
taires -t- magnétocassette C2N 
le tout 3000 F. D. BRIOT 7, rue P.-
et-M.-Curie - 92360 MEUDON-
1 A-FORÉT. Tél 632.39.83 (après 
17 h). 

Gér;.ud CECCALDI 
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